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PSX-Boot-Chip (fir jap u. Us)

Software PSX

4,99 RB N Ape Escape
Playstation inkl. Umbau 249,99 AB 14. Oktobe EFERBAR Bugs Bunny auf Zeitreise 8
Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99 > SEGA Dreamcast inkl. Modem 489,00 Colin McRae Rally
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99 Controller 54,99 Cool Boarders ! Platinum / 39,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 Arcade Stick 84,99 Crash Bandicoot 3
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RGB Kabel 799 VMU Memory-Card 54,99 Final Fantasy VII Plafinum )
RGB Audio Kabel 11,99 V-Box 169,99 G-Police 1 Platinum 39,99
Link Kabel 799 G-Police 2 84,99
Padverldngerung 7,99 6ran Tourismo 2 85,99
PSX Pad (versch. Farben) 9,99 Buggy Heat -PAL 89,99 Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Cool Boarders -PAL 89,99 Mission Impossible 89,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 D2-PAL 89,99 Motor Racer Platinum 39,99
TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Dynamite Cop -PAL 89,99 Racing Simulation 2 79,99
Universal Rocket Gun 45,99 Get Bass incl. Angelrute -PAL 179,99 RC-Stunt Copter 69,99
Lightgun inkl. Pointer 79,99 MS-R (Metropolis) -PAL 109,99 Ridge Racer Type 4 79,99
Panther Gun 39,95 NBA -PAL 89,99 Silent Hill 94,95
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Jordan Lenkrad 139,99 Sonic Adventure -PAL 89,99 V-Rally 2 83,99
PSX-Gehduse 45,99 Soul Caliber -PAL 109,99 WWF Attitude 84,99
PAL Booster 3799 The House of the Dead 2 incl. Gun-PAL 149,99 e
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RF Adapter 19,99 Virtua Fighter 3TB -Pal 89,99

Gamekiller 39,99

Game Buster Deluxe 99,95

X-Ploder 75,99 -
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Jetzt aber wirklich!

Worte sind bekanntlich Schall und Rauch, das-
selbe gilt fiir Termine in der Computer- und Video-
spielebranche. Ende August flatterte den Redaktio-
nen ein Fax ins Haus, das auffallig unauffallig eine
Launch-Verzégerung fiir Segas Dreamcast offen-
barte. ,Bestatigung der europdischen Marktein-
fiihrung von Dreamcast: Neuer Termin, 14. Oktober
1999“ lautete der unverfangliche Text der Presseer-
kldrung. Mit dem kleinen Schanheitsfehler, daB bis
zu dem Zeitpunkt der 23. September als Datum fiir
die Markteinfithrung feststand. Begriindet wird der
Schritt mit der Tatsache, daB Segas Partner das
Dreamcast-Netz nicht rechtzeitig zur Verfiigung stel-
len kann. So argerlich diese kurzfristige Terminver-
schiebung auch sein mag - diese Variante ist auf
jeden Fall besser als ein Modem mitzuliefern, das
der Kéufer anfangs nicht benutzen kann. So werden
europdische Dreamcast-User ab dem 14. Oktober
das Internet nutzen, E-mails verschicken und diverse
Cheats und Spielereien sowie Bilder downloaden
konnen. Das online-Gaming startet erst im Friihjahr
2000 und auch nur europaweit. Ab dem 3. Quartal
soll es dann moglich sein weltweit gegen andere
Personen im Netz zu spielen.

In Amerika kam Dreamcast piinktlich am 9. Sep-
tember diesen Jahres auf den Markt, und die ersten
300.000 ausgelieferten Konsolen, allesamt vorbe-
stellt, waren dementsprechend am ersten Tag aus-
verkauft. Man darf nun gespannt sein, ob die Nach-
frage in dieser beeindruckenden GroBenordnung an-
hélt. Einen Wermutstropfen hatte der Erfolg in den
USA allerdings schon. Nicht wenige Spiele-CDs (be-
ziehungsweise GDs) wiesen Fehler in der Fertigung
auf und liefen nicht oder mit fehlerhafter Sound-Wie-
dergabe. Lediglich einen Monat vor dem Launch
muBte Gbrigens der Prasident von Sega of America,
Bernard Stolar, iiberraschend seinen Hut nehmen.
Die angebliche Kiindigung wurde von beiden Seiten
bis dato nicht kommentiert.

Derweil stellt Sony in Japan die Weichen fiir den
Launch der PlayStation 2. Mit dem angekiindigten
Termin am 4. Marz 2000 liegt man innerhalb des ver-
sprochenen Zeitfensters (,bis zum 31.3.2000"),
wenn auch das inoffizielle Wunschdatum am
3.12.1999 verpaBt wurde. Der Preis ist mit knapp
40.000 Yen (zirka 750 DM) zwar recht happig, ent-
spricht aber dem der PlayStation im Jahr 1994. Pi-
kanterweise bringt der Grafikkartenhersteller Nvidia
in Kiirze eine neue PC-Karte auf den Markt, die eige-
nen Angaben zufolge leistungsfahiger sein soll als
Sonys Baby. Noch mehr Power verspricht allerdings
Art X, die vor Ablauf des Jahres ebenfalls eine PC-

Grafikkarte verdffentlichen. Diese dirfte auf
jeden Fall ein interessantes Fallbeispiel fiir
Nintendos Dolphin werden, fiir den Art X be-
kanntlich den Grafik-Chip entwickelt. Wobei
dann immer noch die Frage offenbleibt, ob
Nintendo wirklich das Versprechen einlosen
kann, ihre Dolphin-Konsole Ende 2000 welt-
weit gleichzeitig zu launchen.

Bis es soweit ist, bringt Nintendo erst ein-
mal dltere Technik heraus: Das 64DD soll
nach langem Hin und Her mit dreijahriger
Verspatung nun doch noch in Japan verof-
fentlicht werden. Allerdings erinnert der
halbherzige Launch an den Flop Virtual
Boy, denn namhafte Spiele, die zum Kauf
der Zusatz-Hardware animieren konnten,
gibt es keine. Wesentlich vielversprechen-
der klingt da schon die Ankiindigung des
Game Boy Advanced. Mit einer Leistungs-
fahigkeit irgendwo zwischen Super Nin-
tendo und PlayStation wird das 32-Bit-
Handheld ohne Zweifel die Nachfolge
des Game Boy antreten - nicht zuletzt
dank der Abwartskompatibilitat zu dem
alten Monopolisten. Das Interessante
daran ist, daB die Advanced-Hardware
bereits seit gut zwei Jahren existiert. Es
handelt sich dabei um das sogenannte
»Projekt Atlantis®, das kurz durch die
Geriichtekiiche geisterte und dann auf-
grund der unerwarteten Revitalisie-
rung des Game Boy und Game Boy
Color schnell wieder abtauchte.

Bei all dem Trouble um neue und

zukiinftige Hardware-Plattformen ist
es um so erfreulicher, daB die eta-
blierten Konsolen nicht in Vergessen-
heit geraten sind. Besonders der
PlayStation steht an und um Weih-
nachten ein umfangreiches Soft-
ware-Line-up ins Haus, wahrend
Rare den groBten N64-,Weihnachts-
Hit“, Perfect Dark, nicht rechtzeitig
fertig bekommt - fiir Insider nicht
ganz unerwartet. SchlieBlich hat
dieser argerliche ,,Brauch” fiir N64-
Besitzer nun auch schon Tradition.

Apropos Tradition:

Viel SpaB beim Lesen dieser

Ausgabe wiinscht die gesamte-
neXt-Level-Redaktion!
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SPECIALS

Tokyo Game Show -
Neues von der PlayStation2 .....6

Auslandskorrespondenten sind eine feine Sache. XL un-
terhiilt keine solchen, und deshalb flie-
gen regelmifig Redak-
teure raus - und
zwar in die weite
Welt, um vor Ort und
leibhaftig alle Messe-
News aufzusaugen, die
die Entwickler und Her-
steller prisentieren. Was
es auf der Tokyo Game Show
1999 zu sehen gab und wel-
chen Eindruck die PSX 2 sowie Dreamcast hinterliefien,
beschreiben unsere Weltenbummler ab Seite 6.

Messeberichte

ECTSund IFA ...icovevnenesesd22

Auch diese beiden wichtigen Messeveranstaltungen hat-
ten reichlich neue Software zu bieten. Die wichtigsten
Titel stellen wir in diesem Special vor.

Nintendo Space World '99 ......32

Big Ns hauseigene Messe fand nach et-

lichen Ankiindigungen aus dem
| vorigen Jahr nun doch erst
| 1999 statt. Dafiir gab es in-
teressante
hiren und zu sehen. Unter
anderem wurden neue Zelda-
Abenteuer in spielbaren
Versionen fiir N64 und
Game Boy prisentiert.

Auch das bislang im /Q 4
Hintergrund stehende \)
64DD lud in greifbarer

Form zum Ausprobieren ein.
Titel wie Sim City 64 und F-Zero X Expansion Kit zogen
das Interesse auf sich.

Neuigkeiten zu

Dreamcast: .
Der Software-Uberblick ........36

\ Zum Launch der kontaktfreudigen neuen Konsole von
Sega stellen wir in unserem siebenseitigen Special die
wichtigsten Titel vor, die zusammen mit dem PAL-Gerit
am 14. Oktober erhdltlich sein werden. Aufierdem be-
leuchten wir noch weitere Spiele im
Preview, die bis
zum  Jahre-
sende er-
scheinen o
sollen. wr

PREVIEWS

SEITE 12, 18

PlayStation

Das Grauen naht!

Mit Resident Evil 3 hat die durch Tomh
Raider bekanntgewordene Firma Eidos
Interactive einen potentiellen Hit fiir An-
fang des kommenden Jahres am Start. In
Japan erscheint der Ginsehaut-Schocker
bereits im November. Ebenfalls noch vor
Dezember - und diesmal von Virgin In-
teractive, die zuvor Resident Evil ver-
trieben - steht das von Capcom program-
mierte Saurier-Horrorspektakel Dino Crisis in den Regalen. Ab
Seite 12 beziehungsweise Seite 18 vermitteln wir erste Eindriicke.

Dino Crisis (PSX)
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Resident Evil 3 (PSX)

MESSE-NEWS

SEITE 6, 22, 32

ECTS, IFA, L
Nintendo Space
World und Tokyo
Game Show

XL hat sich durch den Messesalat gefres-
sen und die Highlights der vier grofien
Videospielmessen zum Schwerpunktthema

dieser Ausgabe gemacht. Wir waren in
aller Welt vor Ort, um die Spiele von mor-

Ken Kutaragi, PSX-Erfinder

gen schon einmal vorab unter die Lupe zu
nehmen und mit Entwicklern

wie Herstellern iiber zu-
kunftsweisende Pro-
jekte und die neue
Konsolen-Generation
zu  sprechen. Die
Software-Welle rollt
ab Seite 6!
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Die Tokyo Game
Show ist fiir Nippon
die Vndeosple messe

standigen
wicklunge
nung zu tra
det die Tokyo
Show alle ha
statt. Vom 1
September wi
mal wieder s
doch Sony so
reits im Vorfel
Aufregung.

s ist ein gutes J
Tokyo Game Shows her, da
stellte Sega sein Dreamgast-
Launch-Paket offiziell vor. Dazu
wurde bereits einige Tage vor der
Messe eine Konferenz einberufen.
Dieses Jahr war Sony an der Reihe.
Einige Spezifikationen sind schon
seit Monaten bekannt; unt d y
Workstation-Demos wurden
in der Vergangenheit gezeigt. Doch
auch in der Geriichtekiiche tum-
melten sich mal wieder haufen-
weise Koche um ihre MutmaBun-
gen auf groBer Flamme zu brodeln.
Am Montag den 13.9. lieB sich

Sony auf einer Pressekonferenz in
den PlayStation-2-Kochtopf gucken.

Dort wurde der Deckel abgenom-
men und die neue Konsole erst-
mals offiziell vorgestellt. Neben ge-
nauen technischen Daten und Prei-
sen rund um das Gerét bekamen
die Anwesenden auch das Design
des Nachfolgers erstmals zu Ge-
sicht. Die PlayStation 2 besticht
durch ein recht eigenwilliges, futu-
ristisches Design. Ganz in Schwarz
gehalten und rundherum mit Kiihl-
rippen versehen, erinnert das
AuBere der Hardware nicht wenig
an eine Car-Hi-Fi-Endstufe. Die Ab-
messungen sind denen des Vorgan-
gers sehr dhnlich. Der Nachfolger
ist etwas hoher und breiter, dafiir

ol

sselonferenz waren w»mmgleﬂge

auer Stander erhaltlich,
mit dem sich die PlayStation 2
senkrecht aufstellen I4Bt. Da es
sich diesmal um einen Frontlader
handelt, besitzt die herausfahrende
Ladeklappe eine spezielle Halte-
rung, die dafiir sorgt, daB eine CD
auch bei senkrechter Nutzung der
Konsole nicht verrutschen oder
sogar herausfallen kann.
Enttduschend und nicht zeit-
gemaB ist die Ausstattung mit le-
diglich zwei Controller-Anschliis-
sen. Daflr ist das Gerat nicht nur in
puncto Software abwartskompati-
bel. Neben der gesamten Spielebi-
bliothek des Vorgangers, konnen
auch dessen Dual Shock Controller
genutzt werden. Dariiber hinaus
wird Sony den Dual-Shock-2-Con-
troller anbieten, bei dem samtliche
Buttons, mit Ausnahme von Start
und Select, analog abgefragt wer-
den. Dem Gerat wird einer dieser

abzuspielen kann. Dadurch relati-
viert sich der Preis von gut 40.000

Option fiir alle
s im Besitz eines
berflissig ist.
Segas Dreamcast

aus dem Netz geladen wurden, auf
einer von Sony angebotenen Fest-
platte ablegen zu kénnen.

Der Launch der Konsole wird in
Japan am 4. Méarz 2000 stattfinden.
Im Sommer 2000 folgt der weitere
asiatische Raum und im Herbst
2000 Nordamerika und Europa. Il

GEF‘LANTE LAUNCH TITEL

A-Train

Bouncer, The

Dark Cloud

Den Sen Electric Lines
Drum Mania

Eternal Ring

Gran Turismo 2000
Kesson

Popolocrois 3

Street Fighter EX 3
Tekken Tag Tournament
Unison

United States Arcade

Artdink
Square

Strategie
Action
Rollenspiel Sony
Action Sony
Action Konami
Adventure From Software
Rennspiel Sony
KOEI

Sony

Strategie

Adventure

Beat 'em Up Capcom
Beat 'em Up Namco
Tecmo

Astroll

Musikspiel
Action
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Produktname:

Geplanter Preis (Japan):

Packungsinhalt:

lauptspeicher:
peichergroBe:

Grafik-Chip:

Dual-Shock-2-Analog-Controller Integrierter Speicher:
High capacity 8-MB-Memory-Card
PlayStation-2-Demo-Disc
AV-Multikabel Anzahl der Stimmen:
AC-Stromkabel Integrierter Speicher:
301 mm (B) X 178 mm (T) X 78 mm (H) 1OP:
CPU:
2,1kg Taktfrequenz:
bamOP-Speicher:
Medien: PlayStation-2-CD-ROM
e DVD-ROM
PlayStation-CD-ROM Laufwerkgeschwindigkeit:
Unterstiitzte Formate: Audio-CD
- DVD-Video
Controller Port (2)
- Memory Card Slot (2) = =
AV-Multikabel-Ausgang (1) P
Optical-Digital-Ausgang (1) - J >

USB-Port (2)
i.Link (IEEE1394) (1) -
Type Il PCMCIA Card Slot (1)

, -

www.sennheiser.com

Mach Dich bereit fiir den akustischen Overthrill! Denn
jetzt kommt der neue Sennheiser Surrounder und

1 bringt den ultimativen 3-D-Sound der Superlative:
Action-Sound aus vier Kanélen. Aufsetzen und
abfahren! Noch Fragen? N&heres unter 0180/5 221539
(0,24 DM/Min.)

128 Bit ,Emotion Engine*
294,912 MHz

Direct RDRAM

32 MB

+Graphics Synthesizer*
147,456 MHz
4 MB VRAM

SPU2
48 Kanile (plus Software)
2 MB

1/0 Processor

PlayStation CPU+

33,868 MHz oder 36,864 MHz (varier-
2MB

CD-ROM und DVD-ROM

24-fach-CD-ROM
4-fach-DVD-ROM

Vila

.

PC-Gaming

| Home-Cinema

Video-Games @

[/ SENNHEISER
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Tekken Tag Tournament

eim vierten Teil des Beat -'em-Up-Klassikers werden insgesamt 34
Charaktere auswahlbar sein. Unter anderem sind wieder die altbe
kannten Kampfer wie Eddy, Jin, Paul und Xiaoyu mit von der Partie, aber
auch ganz neue Figuren werden vertreten sein. Im Tag-Tournament-
Modus kann sich jeder Spieler zwei der Recken aussuchen und sie
wahrend der Auseinandersetzung zu jeder Zeit wechseln. Jeder Charakter
hat dabei seine eigene Energieleiste.
Dadurch erhalt Tekken Tag Tourna-
ment ein strategischeres Gameplay
als seine Vorganger, da man bei einer
offensichtlichen Unterlegenheit in
einem Duell immer noch den zweiten
Kampfsportler in der Hinterhand hat.
An Schauplétzen waren bisher eine
StraBenkreuzung, ein Tempel, ein Dun-
geon und ein Strand spielbar. Grafisch macht der Titel schon einen sehr guten
Eindruck. Am Strand bewegen sich im Hintergrund bis zu zehn Personen, auf der
Kreuzung flackern Neonleuchten und im Dungeon speien sechs Drachenképfe ein
Feuer, wie es realistischer nie in Szene gesetzt wurde
An der Steuerung hat sich nichts Wesentliches gedndert, an Moves und Com-
bos soll es hingegen einiges Neues zu entdecken geben. So wird Tekken Tag Tour-
nament mit Sicherheit wieder ein herausragender Beat 'em-Up-Titel werden, der
nicht nur Fans der Serie begeistern diirfte. Wl

Gran Turismo 2000

Hersteller Sony

m 25.11. soll Gran Turismo 2 in Japan und
Anoch im Dezember diesen Jahres in Europa
erscheinen. Wahrend der Lowenanteil der PSX-Besitzer diesem Ereignis
mit Spannung entgegenfiebert, arbeiten die Programmierer von Poly-
phony Digital schon auf Hochtouren an Gran Turismo 2000, das bereits
zum Launch der PlayStation 2 am 4. Marz 2000 erhltlich sein soll.
Selbst die friihe Vorversion sorgte fiir Erstaunen. Es konnte zwar lediglich
ein einziger Kurs probegespielt werden, doch der enttduschte nicht
Neben dem gewohnt realistischen Fahrverhalten, begeistert vor allem die
Grafik. Sowohl die Umgebung als auch die Autos beeindrucken mit einer
Vielzahl von Lichteffekten und fotorealistischen Texturen.

Bio Hazard: Gun Survivor

Hersteller: Capcom
er neueste SproB der Bio
Hazard-Familie (Resident

Evil) ist kein Action-Adventure,

sondern ein Lightgun-Shooter.

Wieder einmal wurde Raccoon

City vom T-Virus heimgesucht,

der die Bewohner in Zombies

verwandelte. Im Gegensatz zu

Segas House of the Dead 2 fiir

Dreamcast |aBt sich Gun Survi-

vors Schiitze mit den Buttons

der Gun steuern, l

8 XL November 1999

New Ridge Racer

ie PlayStation 2 ohne einen Ridge Racer-
Titel - das ist vollig undenkbar! Daher ist
Namco auch schon fleiBig bei der Arbeit, und
es sieht so aus, als kénne New Ridge Racer
eine ahnlich wichtige Bedeutung fiir die 128-
Bit-Konsole haben wie das Ur-Ridge Racer
damals fiir die PlayStation.
Zwar gibt es liber die Anzahl der Strecken und
Autos noch keine Angaben, die gezeigte Demo lie- Breite Trassen laden den
ferte aber schon beeindruckende Bilder vom Vor- Fahrer zum Sliden ein
spann und vom Spielgeschehen. Die windschnitti-
gen und teilweise futuristisch aussehenden Fahrzeuge rasten in einer unglaubli-
chen Geschwindigkeit iiber die StraBe,
ohne daB es dabei zu auffélligen Grafik
fehlern kam. Viele Effekte, wie zum Bei-
spiel der Funkenflug, den die auf den
Boden aufkommenden Karosserien nach
einem Sprung verursachen, verwdhnen
das Auge noch zusatzlich
Da die driftlastige Steuerung héchst-
wahrscheinlich wieder &hnlich einfach gehalten sein wird wie bei den diversen
Vorgéngern, sollte aus New Ridge Racer erneut ein einsteigerfreundliches und
technisch iiberzeugendes Rennspiel werden. ll

Street Fighter EX 3

Hersteller: Capcom

Capcom will auf der PlayStation 2 kréftig
mitmischen. Den Anfang wird vermutlich
Street Fighter EX 3 machen. Dank der Hard-
ware-Power soll dem neuesten Teil der Beat- Das wilde Kampfgetiim-
mel macht auf der Play-
Station 2 auch in 3D

einen guten Eindruck

'em-Up-Serie zu
einem optischen
Héhenflug ver-
holfen werden, ohne daB die gewohnt vor-
ziigliche Spielbarkeit darunter leiden muB.
Allem Anschein nach werden die Entwickler
dieses Ziel problemlos erreichen. B

The Legend of Dragoon

Herstelle Sony

in hundertképfiges

Entwicklerteam
brauchte drei Jahre, um das auf
vier CDs verteilte Rollenspiel
fertigzustellen. Die Grafik ist
schlichtweg atemberaubend,
die Hintergrundstory klassisch:
Detaillierte Charaktere durch-
streifen eine mittelalterliche
Fantasy-Welt, um sich dem
Bésen mit Schwert und Magie
entgegenzustemmen. M
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XL messe-special

Crazy Taxi

Hersteller: Sé

M it Crazy Taxi setzt Sega einen e

ihrer jlingeren Automaten fiir DC / V4

um. Bei diesem Rennspiel steht die

Action im Vordergrund. Als Fahrer

einer Taxe rast der Spieler durch eine GroBstadt, um seine eiligen Fahrgé-

ste hurtig an ihr Ziel zu beférdern. Dabei ist es unumganglich, die Ver-

kehrsregeln zu brechen, denn nur so kénnen die teilweise sehr knappen

Zeitlimits eingehalten werden. Rote Ampeln und StraBencafés sind zum

Beispiel kein Grund zum Bremsen. Die Umsetzung machte bereits jetzt

einen vielversprechenden Eindruck, wenngleich die Umgebung etwas

detaillarmer wirkte als im Original. An der Struktur des Spiels hat sich
hingegen nicht das Gering-
ste gedndert. Freunde des
Automaten kdnnen daher
mit einer gelungenen Kon-
vertierung des spaBigen
Rennspiels rechnen. An-
fang nachsten Jahres soll
Crazy Taxi in Japan er-
scheinen, spatestens im 2.
Quartal wird der Titel ver-
mutlich auch in den USA
und Europa released. Bl

Shen Mue
Hersteller:  Sega

u Suzukis aufwendiges Action-

Adventure wurde auf der TGS
leider nur in Form eines Videos
prasentiert. Dies ist unverstand-
lich, da bereits einen Monat zuvor
eine interaktive Shen Mue-Demo im
Tokioter Elektronik-Distrikt Akihabara
probegespielt werden konnte. Am 28.
Oktober soll das Spiel endlich in Japan
erscheinen, vier weitere Teile sind bei
Sega in Planung.

D2
AL
Hersteller: Warp Z~
e

b sich Warps exzentrischer Firmen-
OChef, Kenji Eno, diesmal an den an-
gekiindigten Release-Termin halten wird,
konnte das Video von D 2 nicht beant-
worten. Im eigens fiir diese Prasenta-
tion errichteten Messekino wurden
jedoch beeindruckende Bilder vom
Spiel gezeigt, die fiir hohe Absatz-
chancen sprechen, sollte D 2
tatsdchlich am 23. Dezember
in Japans Geschéften er-
haltlich sein. W
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Zombie Revenge
Hersteller:

Bei Zombie Revenge handelt es sich
um eine 1:1-Umsetzung des gleich-
namigen Sega-Automaten. Das Spiel-

‘,-,_, ———
" In Zombie Revenge sind
prinzip stellt eine Mischung aus Streets | schnelle Reflexe gefragt
\ A ——
£

) T

of Rage und Resident Evil dar, die
mit der bedrohlichen Action-Pra-
senz und Atmosphére von House
of the Dead 2 kombiniert wurde
Wahlweise ein oder zwei Spieler
— kénnen die 3D-Level er-
I forschen und den auf
tauchenden Horden von
Zombies den garaus ma-
chen. Die diistere Ge-
staltung der Level und
- ‘. 2 die unheimliche Grafik
3 lassen auf einen interes-
santen Titel hoffen, der zusammen
mit Biohazard - Code Veronica den
bekannten ,Survival-Horror* in
neue, bisher nicht bekannte,
Héhen beférdern kénnte. Il

Biohazard - Code Veronica
Hersteller: Sega/Capcom

ieser Titel 1aBt die Herzen der Horror-
Fans héher schlagen. Statt aus vorgeren-
derten Hintergriinden wurde die Umgebung
diesmal komplett aus Polygonen gebaut. Der
Spieler kann sich dadurch véllig
frei im Raum bewegen und dabei
die hochaufldsende Grafik bestau-
nen. Auf Wunsch ist es zum Bei-
spiel moglich, einen Schrank um
zuwerfen, um einem Gegner den
Weg zu versperren. ll

Berserk

Berserk ist spielerisch vergleichbar mit Sou/
Fighter (siehe Seite 29). Man iibernimmt die

Rolle eines duBerst {ibel-
gelaunten Kriegers, der mit
den gegnerischen Rittern
keinerlei Erbarmen hat. Gra-
fisch sah dieses Spiel be-
reits interessant aus. Ob der
fertige Titel diesem Ein-
druck auch in puncto Spiel-
barkeit gerecht werden
kann, bleibt abzuwarten. ll
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(RESIDENT EVIL 3: NEMESIS )

esident Evil 3: Nemesis
schickt den Spieler auf eine

Von Regenschirmen, Fahrrddern [Erfiestess

sich schon immer gefragt hat, was
o eigentlich aus Jill und Chris nach
u n d fa u Ienden Zom bles den turbulenten Geschehnissen in
dem einsamen Landhaus des er-
Bald beginnt wieder die Zeit, in der man nachts nicht mehr einschlafen sten Teils geworden ist, dessen
kann oder zumindest die Nachttischlampe anlaBt. Resident Evil 3: Nemesis JREEERCHURETEEPELS

ladt zum ziinftigen Gruseln ein, und alle Zombies warten schon sehnsiichtig RECEESIRICUELEREIEEY

auf neue Opfer o mutigen Helden Glauben schenken,
als sie {ber ihre schrecklichen Er-

lebnisse berichteten. Frustriert,
aber voller Entschlossenheit zog es
Chris daraufhin nach Europa, wo er
in der Umbrella-Zentrale den Ver-
schwoérungen auf den Grund gehen
wollte. Jill war ebenfalls drauf und
dran, die Stadt zu verlassen, doch
ein unerwarteter Zwischenfall ver-
hinderte ihre Abreise: Pl6tzlich
wimmelte es in Raccoon City nur
so von Zombies. Aus jeder Ecke
kamen sie hervor und machten
schleichend und grunzend Jagd auf
alle verbliebenen Normalsterbli-
chen.

Zu Beginn von Resident Evil 3:
Nemesis ibernimmt man die Rolle
der attraktiven Heldin Jill Valentine.
Nach einiger Zeit wird sie jedoch so
stark verletzt, daB sie gar nicht
mehr so nett aussieht und zudem
ihr BewuBtsein verliert. Ab diesem
Moment steuert der Spieler den
Resident Evil-Neuling Carlos Oli-
viera. Der 21jahrige Stidamerikaner
hat die Aufgabe, sich auf die Suche
nach einem Heilmittel zu machen,
das die verwundete Jill wieder auf
die Beine bringt, und vor allen Din-
gen nicht zu einem Zombie mutie-
ren |1aBt. Bis dahin muB man sich
aber schon einiger Kreaturen er-
wehren, die in den sehr stimmungs-
voll und bedrohlich gestalteten
Gassen und Hinterhofen von Rac-
coon City ihr Unwesen treiben. Wie
nicht anders zu erwarten, steigert
sich in der zweiten Fortsetzung des
Horror-Adventures erneut die An-
zahl der gleichzeitig angreifenden
und auf dem Bildschirm zu sehen-
den Untoten. Waren es im ersten
Teil in der Regel zwei bis drei und
im zweiten Teil schon einmal funf,
stiirzen sich diesmal bis zu sieben
der zerfledderten Gegner auf déen
vom Spieler gesteuerten Charakter.
Dabei ist stlirzen wortlich zu neh-

Bevor der Spieler Carlos Oliveiera selbst steuern darf, taucht dieser
schon des &fteren in actionreichen Zwischensequenzen auf

117 .

Alptraumhafte Szenarios erwarten den vom Spieler gesteuerten
Charakter. Dabei sind harmlose Gruppen von drei Zombies eher selten

12 xL November 1999




men, denn einige der Zombies
haben einen ganz schénen Zahn
drauf. Wahrend sich andere immer
noch duBerst geméachlich fortbewe-
gen, schieBen diese Exemplare ge-
radezu auf Jill oder Carlos zu, so
daB man sich niemals mit dem Ge-
danken ,Ich hab’ ja noch geniigend
Zeit, die sind ja noch ganz da hin-
ten“ den nachsten Schritt {iberle-
gen kann. Auch @uBerlich unter-
scheiden sich die Kreaturen deut-
lich. Es gibt dicke und diinne, groBe
und kleine, mannliche und weibli-
che Zombies, was jedoch keinen
EinfluB auf die jeweilige Geschwin-
digkeit oder Angriffsstrategie hat.
Aber nicht nur so vergleichsweise
harmlose Wesen begegnen dem
Spieler in seinem Abenteuer. Hinter
jeder Ecke konnte eine neue Ge-
fahr lauern. Unter anderem sind
wieder die Gift versprithenden
Spinnen, die Kréhen und die kopf-
abbeiBenden Licker vertreten. Die
groBte Gefahr geht wohl aber von
den riesigen Mutanten aus, die di-
rekte Nachkommen des furchtba-
ren Tyrants sind. Wer glaubt, er
konne einfach davonlaufen, den er-
wartet eine groBe Uberraschung,
denn diese Ausgeburten der Holle
sind schnell, und ... sie 6ffnen
Tiiren! Zu allem UberfluB sind sie
noch mit machtigen Bazookas be-
waffnet, um selbst Uber weite Ent-
fernung gefahrlich zu sein. Doch zu
nah an sie heranzugehen ist
ebenso ungesund, denn haben sie
sich Jill oder Carlos erst einmal ge-
schnappt, wirbeln sie die beiden
mit schier unbandiger Kraft durch
die Luft und verursachen die
schlimmsten Verletzungen.
Gliicklicherweise haben aber
auch die eigenen Charaktere eini-
ges auf dem Kasten und eine
Menge an durchschlagskraftigen
Waffen im Gepack. Angefangen
beim Kampfmesser und einer Pi-
stole reicht das Arsenal iiber eine
Pumpgun und einen Flammenwer-
fer bis hin zu einem Granatwerfer
mit Explosiv-, Séure- und Brandge-
schossen. Bei den sehr schnellen
Mutanten macht sich die neue
Moglichkeit des Ausweichens der
Protagonisten positiv bemerkbar.
Durch schnelles Driicken des Steu-
erpads im richtigen Moment tau-
chen die Charaktere geschickt

VR —F32F%—)
EMOETH?
*»Yes No
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Zu zweit gegen das Monster: Der neue Tyrant wird im Verlauf des Spiels
immer machtiger. Da ist Schiitzenhilfe eine gern angenommene Hilfe

=

-
- kann, muB man sich mit diesen

Hinterhofromantik mit Hund. Bevor die Feuersbrunst geloscht werden
Hall

her

Info:

In der japanischen Version von Resident Evil 3: Nemesis (Biohazard

3) wurden zwar alle Gespriiche der Charaktere in Englisch aufgenom-

men, da jedoch simtliche Texte in japanischen Sch eichen ange-

fiihrt werden, sind einige Riitsel schwierti;

Herumprobieren kommt man aber friiher oder spdter doch auf die

richtige Losung.

unter Hieben hinweg oder rollen
sich unter einer Attacke hindurch in
die kurzzeitige Sicherheit. Um der
standigen Munitionsknappheit vor-
zubeugen, hat Jill von Beginn an
eine kleine Maschine in ihrem
Handgepack, mit der sie selbst
Nachschub herstellen kann. Dafir
muB sie nur die gefundenen
Schwarzpulversorten entweder ein-
zeln oder in unterschiedlichen
Kombinationen mit ihr weiterverar-
beiten. Die Gegenstandverwaltung
hat sich nicht verandert und kann
immer noch leicht bedient werden.
Allerdings muB sich der Spieler er-
neut mit sehr begrenztem Platz be-

en, was jedoch durch die
auBerst haufig vertretenen Aufbe-
wahrungskisten ein wenig erleich-
tert wird.

In grafischer Hinsicht hat sich
ebenfalls einiges getan. Die erneut
vorgerenderten Schauplétze weisen
einen Detailreichtum auf, der noch
einmal hoher ist als im zweiten Teil.
In den Gassen lehnen Fahrrader an
der Wand, verbogene StraBenschil-
der ragen ins Bild, und unter den
flackernden Lichtern einiger Later-
nen schwirren Motten um die
Wette. Auch in den Raumlichkeiten
des Polizeireviers oder des &rtli-
chen Krankenhauses IaBt sich eine
Menge entdecken. Verwiistete
Schreibtische laden zum Durchsté-
bern ein und verschlossene
Schrénke wecken die WiBbegier.
Die vielen Lichteffekte, wie lo-
dernde Flammen oder funken-
spriihende Stromkabel, tragen
ebenso wie die phantastische
Sounduntermalung und die bedng-
stigenden Sound-Effekte ihren Teil
zur dichten Atmosphdre bei. Selbst-
verstandlich spinnen wieder einige
Zwischensequenzen in In-game-
Grafik oder als FMV den Hand-
lungsfaden fort, der allerdings er-
neut nicht sehr stark ist. In einige
Szenen darf der Spieler durch die
Auswahl einer von zwei moglichen
Aktionen eingreifen, die Jill oder
Carlos anschlieBend automatisch
ausfiihren. Die Story schlagt je

welche Alternative

n. Mit ein wenig
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man sich entschieden hat, einen
anderen Verlauf ein, wodurch sich
auch ein zweites oder drittes
Durchspielen lohnt.

Mit Resident Evil 3: Nemesis be-
kommen sehnsiichtig wartende
Fans des gepflegten Videospielhor-
rors bald erstklassigen Nachschub
geliefert. Von der ersten Minute an
taucht man tief in die Welt des
Grauens ein, und die Kombination
aus beinharter Action, einfachen
Ratseln und dem intensiven Durch-
suchen samtlicher Schauplétze
stellt noch immer eine unterhalt-
same und abwechslungsreiche Mi-
schung dar. Da sich weder an der
Steuerung noch am Gameplay We-
sentliches verandert hat, werden
sich S.T.A.R.S -Veteranen sofort
heimisch fiihlen und der Monster-
brut mit Freude das untote Leben
schwermachen. I

Nicht nur um faulende Gegner muB sich Jill in Resident Evil 3: Nemesis
kiimmern. Auch Ritsel wollen auf dem Weg zum Ziel geldst werden
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CRISIS

Terror auf Ibis Island

Es sollte ein Routineeinsatz sein, doch plétzlich wird die Spezialeinheit von
einem Gegner gehetzt, der eigentlich schon lange ausgestorben ist. Dem-
néchst diirfen sich PlayStation-Besitzer von Raptoren durch einen verlasse-
nen Laborkomplex jagen lassen und das Rétsel um einen totgeglaubten
Wissenschaftler I6sen.

laue
cheren Ende

Auf dem Laborgeldnde herrscht eine triigerische Ruhe. Noch ahnt die
Spezialeinheit nicht, was fiir einem Gegner sie gegeniiberstehen wird
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VON P GROSSER
er Wissenschaftler
Dr. Kirk stirbt bei
einem Unfall wahrend
der Erforschung einer
sauberen Energie-
quelle. Als ein in
dieses Labor einge-
schleuster Agent
drei Jahre spater
Dr. Kirk quick-
lebendig ent-
deckt, wird
eine Spezial-
einheit damit
beauftragt,
den Doktor
aus dem For-
schungszentrum
zu holen und zur
Rede zu stellen.
Der vierkopfige
Spezialtrupp
springt im
Schutze der Nacht mit Fallschirmen
(iber Ibis Island ab. Nur ein Team-
mitglied wird in den dichten
Dschungel abgetrieben und endet
als Abendessen fiir einen T-Rex.
Der Rest der Einheit findet einen
leerstehenden Laborkomplex mit
vereinzelten grauenhaft zugerichte-
ten Leichen vor. Da von Dr. Kirk
jede Spur fehlt, entschlieBt sich der
Kommandant Gale, die Suche im
Inneren der Anlage fortzuset-
zen.
Der Spieler tibernimmt
von nun an den Part der
Einzelkdmpferin Regina,
die zu Beginn nur mit
einer Pistole be-
waffnet den Auftrag
erhalt, die Stromver-
sorgung wiederher-
zustellen. Wer mit
dem Spielprinzip
von Resident Evil
vertraut ist, wird
sich bei der
Steuerung der
Heldin schnell
heimisch
fiihlen. Sie sprin-
tet bei gedriick-
tem X-Button und
kann durch
ruck auf die
Kreistaste
Tiren off-
nen und
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dene Ap-

paraturen betatigen.

Das Inventory wird mit-

tels Dreiecktaste a

gerufen. Durch

Druck auf R1 bringt

sie ihre Waffe in

Anschlag. Neu

ist, daB die R2-

Taste dazu be-

nutzt wird, Regina eine blitz-
schnelle 180° Drehung vollfiihren
zu lassen. Gegenstdnde konnen bei
Dino Crisis in Wandkasten abgelegt
werden, um sie andernorts wieder
hervorzuholen. Besonderes Augen-
merk ist hierbei auf die Farbe der
Schrénke zu richten, da man seine
Sachen nur wieder aus gleichfarbi-
gen Schranken entnehmen kann.
Die Grafik von Dino Crisis prasen-
tiert sich dister und stimmungs-
voll. Die dramatische Kame-
rafiihrung féngt das Geschehen
immer aus dem besten Blickwinkel
ein. Die guten Soundeffekte wie
beispielsweise das unheimliche
Pfeifen des Windes oder die Ver-
standigungslaute der hinterhaltigen
Dinos tragen viel zur allgemeinen
Gruselstimmung bei. Natirlich gibt
es immer wieder Schockeffekte,
die einem die SchweiBperlen

auf die Stirn treiben. Ein

durch eine Fensterscheibe
springender Raptor ist

noch das Harmlose-

ste. Um die Span-

nung zu erhalten,

wird an dieser

Stelle lieber

nicht mehr ver-

raten. Hinter

jeder Ecke der

haufig dunkel und

kalt wirkenden Génge

kann eine base Uber-

raschung auf den

Spieler warten. Regina

hat teilweise die Mog-

lichkeit, sich durch die
Luftschachte der An-

lage zu bewegen, um

so Laserbarrieren zu

umgehen, die im Moment

noch nicht deaktiviert wer-

den kénnen. Auf eine Statusan-
zeige, die den Gesundheitszu-
stand der Kampferin dokumen-
tiert, wurde leider verzichtet.

Regina hetzt durch das verlassene Labor. Die hallenden Schritte und das
allende Mondlicht erzeugen eine besonders gruselige Stimmung

Die Dinosaurier haben die Heldin zum Fressen gern. Mit
kaltem, gefiihllosen Blick starrt der Dino seine Beute an

e Stromversorgung des Labors
gt vom richtigen Farbcode ab
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Man muB so

schon genau

auf die Heldin
achten, um
festzustellen,

ob sie stark

verletzt

wurde. Die
Kreaturen,

derer sich

Regina zu er-

wehren hat,

wurden mit einer auf-
wendigen kiinstlichen
Intelligenz versehen.
Raptoren beispiels-
weise machen selbst

vor verschlossenen

Tiiren nicht

halt,

wenn sie ihr Opfer
dahinter wittern.
Beim Nahkampf
ziehen diese Jager
samtliche Register

und setzen

ReiBzahne,

Klauen oder Schwanzsc

ein, die Regina schon mal die Waffe
aus der Hand schleudern kénnen.
Die Heldin kann ihrerseits Pistole,

Schrotflinte
nutzen, um

oder Granatwerfer be-
den Biestern den Gar-

aus zu machen. Die Dinosaurier
treten zwar nicht in
Scharen auf, wissen je-
doch den Spieler zu for-
dern.

L

|

I n fo: BeiDino Crisis wird viel Wert auf stimmungsvolle Kleinigkeiten ge-

An Rétselfreunde
wurde bei Dino Crisis
ebenfalls gedacht.
Oft reicht es zwe

aus, Key Cards zu
finden, um den Zu-
gang zu weiteren
Abschnitten des La-
bors zu erhalten,
aber bei einigen
Rétseln muB man
doch den Kopf an-
strengen. Somit wird
dieser Titel auch Spie-
lern gerecht, die an-
spruchsvollere Denk-
aufgaben moégen. Hor-
ror-Fans konnen sich
schon jetzt auf ein
Highlight fiir die Play-
Station freuen.

legt. Beispielsweise umschwirren Motten eine Lampe. Bei Nahkimp-
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Die Intelligenz der Dinosaurier ist beeindruckend. Hier haben gleich
zwei Raptoren Regina in einen Raum verfolgt und in die Enge getrieben

klicherweise sind Raptoren
fen zusammen und stellt somit keine Bedrohung mehr d

fen wird ,Danger* eingeblendet, und man muf versuchen, sich
schnellstmaglich vom Gegner zu befreien.
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» Ubik & Versailles 19, gg X - Files (09) 84,95 Gran Turismo R 44,95 Unholy War, The A :9 95@Lamb°’ghln| 64 39 95

Blaze'n Blade 14, 5 Grand Theft,Auto 44,95 V 2000 <a> A 2 Lylat Wars 4,95 0|
Breath of Fire 3 14,8020 Zubehor: GTA London A 39,95 V-BallA/SP 44, 95[‘ N}’ace The Dark Eye 49 95 Quest for Camelot
Figal Fantasy 7 4C 19, Bo‘,smamda 2 59,95 Hard Boiled 29,95 V-Rally R 4,958 i oro Machines T. 49,05 Shadowgate
T \ <luber 1000 Bilder> = CD-Ca: 9'95 Heart of Darkness 44, i Vand;l Hearts STG M|s<‘:h|el Makers 49,95 S. Mario Bros. JR
—.=)|_ Guardians Crusade 14,804 et orhillen 10erSet4,95 Here's Adventure <a 39,05 Versailles <a> ADV Multi Racing Champ. 49,95 Top Gear Rally R
pop  Medie g 14,802 ¢ ba®shock 49.95 Hercules JR 39,95 Viewpoint A Turok 2 A
s e e 8O—Dekorm Shadowman19,80 Incredible Hulk A #29,05 Vigilante 8 A gano Winier Giym. 4,95 V-Rally R
@, Resident Evil 559 Dual Shock Contr. ab2g,95 Independence Day 29,95 VIRSLSEE & 44,95 Zalda
& - t. Moto X R 49,95 0 g .
= Rejgin‘:.sl‘glaﬁggmfé'ao’ g:rr‘» "giaolr:.r::dei o :"i‘ S Saccer Del. 43,95 vrx\za;:::\sg; ;4 95“ NBA Jam '99 59,95 A da‘ 3 Ak
M1 ombraideg 1-3 je 19,952 Joyboard Arcade  bantn Warhammer STR 39, o5 NBAPro9 39,98 10 e n
14,507 Joypad blau, rot.. & Degice s A8 Warkon 2405 NFL Quaterback 98.39,95 9
b s \ 4
2! I d JR 39,95 W.Gretzky '98 SP 39,95 "
mzmg:z cqu iy ag 95 Jet Rider 2R 20,05 Wild 9:& T-Shirt 49,95 NHL Breafoway 44,95 Rei thnen!!!
<unkompromierts . John Madden 97 SP 39,95 Wing Commanderd 49,95° . 4o o0
: 34,05 Jurassic Park A 44,95 World Cup Golf SP 39,95 Off Road Chal
= =2 Kick Off World 8P 44,95 World Leage Soccer 39,05 pi¥TImE ockeY
1Pl i )|} Kionoa <a> JR 9,95 Worms G 39,95° san Francisco Rush
< Lemmings Compil. 44,95 Wreckin'Crew ii 20,05 277 =
=1 mit 1) & J SP  jo'o- WWFinyourHouse 44,95 Guion 'y yion A anchise-Partner Mode
Hrarbige | g LittleBig Adventure 39,95 WWF Warzone 44,35 giarshot A PEEE 33602 Bielefeld
Ef R fostVikings2G 4495 X.Men Children... 44.95 2 City Passage
ievi 4, Xevious 3D/G+ A 49,95 Tel.: 0521-5215206
& Wi Moga Man Battle 44,05 Z <a>STR PERTIMAIN SOOI 5 (45 Minster
Mickey’s Wild Adv. 39,95 Zero Divide B 39,95 wafe Race R IR windthors
4 AUl ( Micro Machine_s R 44,95 ZeroDivide 2B 4 44,95\ ot7ky Hockdy 39,95 RN

IEPLRE HGB Kabgl Special 14,95
4,95 R

Xploder F.

Geplante Neue
Crash Bandicoot 1 & 2,
, Spyro &
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Tokyo Game Show,

Nintendo Space

World, European

Computer Trade

Show und Interna-

tionale Funkaus-

stellung - auf vier

Messen innerhalb von  lenhersteller sowie
nur vier Wochen pra-  fast alle wichtigen
sentierte die Video- Third-Parties vor Ort,
spielindustrie ihre um das Line-up der
kommenden Pro- kommenden Monate
dukte. Die IFA paBt vorzufiihren. Firmen
natirlich auf den er-  wie Electronic Arts
sten Blick nicht ganz und Sega gaben dafiir
in die illustre Riege der eine Woche spater
der traditionsreichen stattfindenden Bran-
Veranstaltungen. chenmesse ECTS in
Doch wer in Berlin vor London einen Korb. Zu
Ort war, konnte im-  Prédsentationszwecken
merhin das bislang wurde zudem einiges
beste Messe-Event auf an Prominenz aufge-
deutschem Boden mit- fahren (Heinz-Harald
erleben. Tatsachlich Frentzen fiir Formel 1
waren die drei Konso- 99 bei Sony, Stefan

__grames sowie

OKCJLNQ
U
“( olta calch b,,,‘

Effen-
berg fiir UEFA
Striker bei Info- =

diverse (Ex-)
VIVA-Modera-
toren/-innen, und
schlieBlich wurden
sogar ein paar Welt-
premieren wie zum
Beispiel International
Track & Field 2 (Ko-
nami) und Ridge Racer
64 (Nintendo) ausge-
stellt. In London

konnte erstmals ein
Blick auf Titel wie
Tomb Raider IV, Castle-
vania 2 oder Colin
McRae Rally 2 gewor-
fen werden. Nintendo
gab zu Beginn der IFA
die N64-Preissenkung
auf 199 DM bekannt.




Im November bringt Konami als
erstes Spiel der in Japan enorm er-
folgreichen Musikspiel-Serie Beat-
mania European Edit auf den Markt.
Wie der Titel schon sagt, wird der
Soundtrack an den europaischen
Geschmack angepalit, wozu einige

bectmania

nambhafte DJs und Produzenten ver-
pflichtet wurden. Der spezielle Con-
troller wird natirlich auch erhaltlich
sein. Bei entsprechendem Erfolg
werden weitere Titel folgen.

Die englische Niederlassung von
Virgin Interactive war schon immer
fiir ihre kontroversen WerbemapB-
nahmen bertichtigt. In diesem Jahr
stand der ECTS-Auftritt unter dem
Motto ,,The Second Coming”. Die
Presse-CD wurde scheinbar in
einem Buch mit der Aufschrift

In den USA
hitte diese
Messedeko-
ration
massive
Proteste
ausgelost

»Bible* iberreicht - das sich bei ge-
nauerer Betrachtung als geschickt
recycelte Verpackung fir Saturn-
Spiele entpuppte. Eine ganz dhnli-
che Idee hatte offenbar die Entwick-
lervereinigung Gathering of Develo-
pers (abgekiirzt GOD), deren auf-
wendige Pressemappe im Stil eines
Gebetbuches dje Aufschrift ,The
Next Testament“ trug ... B




‘P° Tomb Raider IV - The Last Revelation
Hersteller: Ubi S;)ft Hersteller: Eidos Interactive

Erhéltlich: Ende Oktober ; Erhaltlich: ab 20. November

Fur den vierten Teil ihrer erfolgreichen Abenteuerserie
verbarrikadierte sich Miss Croft hinter einem stahlernen
Eingangstor - Zutritt nur fir die englische Presse. neXt
Level gelang es trotzdem, ins innere Sanktuarium vorzu-
dringen und einen ersten Blick auf The Last Revelation zu
werfen. Tatsédchlich erweckt die spielbare Demo den Eindruck, als wiirde die neue Game-
Engine Umgebung und Charakter technisch sauberer und atmospharisch strahlender darstel-
len. Neue Gelenke und zusétzliche 200 Polygone haben die Entwickler von Core Design dem
agilen Korper der Hauptdarstellerin spendiert, und dank der hinzugekommenen Moves erwar-
ten den Spieler neue Ratsel- und Fallentechniken. Das komplett umgestaltete Inventory-
Menii erlaubt der jungen Archaologin nun, Gegenstande miteinander zu kombinieren, um den
Adventure-Elementen mehr Tiefe und Spannung zu verleihen. Damit die Heldin stets den
Uberblick bewahrt, fiihrt sie eine Land-
karte sowie ein Tagebuch als Gedacht-
nisstiitze mit sich. Im Gegensatz zu
den drei Vorgéngern wird Teil vier aus-
schlielich in einem Land, n&dmlich in
Agypten spielen. Wer schon immer wis-
sen wollte, wie die junge Dame vor Be-
ginn ihrer ruhmreichen Karriere ausge-
sehen hat, wird sich freuen zu horen,
daB es einen Trainingslevel gibt, in dem
eine 16jahrige Lara ihren Leibesiibun-
gen nachkommt. W

Ist der Zopf der Polygonschén-
heit etwa noch langer geworden?

£ Fusball Live

Hersteller: Sony Hersteller: Konami

Erhaltlich: Ende November

eben Konamis
N pramiertem /SS
Pro Evolution 2000
gab es noch ein wei-
teres Highlight im
Sektor FuBball zu be-
staunen: FuBball Live
von Sony Europa. Ob-
wohl diesem Titel die . — . -
FIFA-Lizenz fehlt, tra- [ P o8 STATUS GOOD
gen die Ballsportler > ez e sou D
die Namen ihrer be-
kannten Vorbilder.
Wie das geht? Ganz
einfach, Sony hat sich
die Rechte an den
Namen Uber die inter-
nationale Spielergewerkschaft, FIFPro, gesichert,
230 Vereins- und Nationalteams treten in 20 ver-
schiedenen Turnieren in Originalbesetzung gegenein-
ander an. Optisch und spielerisch hinterlaBt Fusball
Live einen ausgezeichneten Eindruck. B

Erhaltlich: 1. Quartal 2000 |




UNSER
SERVICE

IHR
VORTEIL

+ 1 Jahr Garantie auf alle
Zubehor-Produkte

+ 7 Tage Riickgaberecht
(auBBer bei Software & Biichern)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 08.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.30-14.00 Uhr

+ Vorbestellungen moglich

+ Ab 150,00 DM keine
Portokosten

14,50 DM JE HEFT: g £3
Abe's Oddysee Kings "S

Akuji - The Heartless LegaCV +°0
Alien Trilogy

Alundra

Alone in the Dark 1-3
Ark of Time

Atlantis

Baphomets Fluch 1+2
Batman & Robin
Blazing Dragons
Blaze & Blade

Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower

D

Medl Evil

Men in Black
Nightmare Creat.
One

Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Riven

Spawn

Silent Hill
Suikoden
Syphoon Fiter*
Tekken 1 &2 &3
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer: Dark

Deathrap Dungeon
Diablo

Discworld 1+2
Excalibur

Final Fantasy 7
G-Police

Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness
Herc's Adventure X-Com: Terror...
Guardians Crusade ~ Zelda 64 uvm.

LOSUNGSBUCHER

Abe’s Exodus (19,95) Tomb Raider 2 (19,95)
Colony Wars 2 (24,99) Tomb Raider 3 (19,95)
Resident Evil kompl. (19.95)
Ridge Racer 4 (24,99)
Warzone 2100 (19,95 DM)
Zelda 64 (24,80)
Komplettiiste anfordern!

Com. & Cong. 1+2 (19,95)
Metal Gear Sol. (19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)
Tekken 3 (24,99)

Tomb Raider 1 (19,95)
Wir liefern entweder per Post-Nach-
nahme oder per Vorkasse. Bei Nach-

nahme bringt lhnen die Fost lhre
bestellte Ware direkt nach Hause.

Mdchten Sie per Vorkasse bestellen,

schicken Sie uns bitte einen V-Scheck

liber den Gesamtbetrag.

PORTOKOSTEN:
Bei Nachnahme: 9,50 DM (Ausland 30,00 DM)
Bei Yorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM)
Ab 150,00 DM Portofrei (nur in Dtl.)

PoOollerRUUARE,

BOOTMASTER
IMPORTE +I OHNE BOOTCHIP SPIELEN

aeaeeaancesas  Dor BOOTMASTER ermdglicht ihnen das
Abspielen von Importen +
OHNE einen Chip einldten zu miissen.
Stecken sie das Modul einfach in den
Erweiterungsslot der Playstation und schon
kann es losgehen. Weiterhin ist ein komplettes
Schummelmodul enthalten. Im Modul sind
bereits d he Codes vorab gespeichert

Mit spezieller (theraIGearSolvd Tomb Raider 3 usw.).
P sndlich st d Mertiin

Zusatzfunktion! Deutech.
Kaufen Sie das Original! Nu
echt mit diesem Aufkleber: EA

T0P SECRET 2 |X-PLODER PRO

Finden Sie ohne
Mit cheztﬁ’ PC selber Codes
= Tips & Codes zu

r

BOOT
STER
IDE |

heraus.
Natiirlich in
komplett in

Deutsch!

Bei uns mit

!
Spielen. Extra: Codzsammiungl

¥ Cheats zu allen
(3 PSX Platinum

14,80 DM Spielen.

[ X-PLODER - DAS BU
Das offizielle X-Ploder Buch. Uber
1500 Codes & ausfiihrliche Anleitung
9,

-> 99,00 DM
SCORPION GUN
-> 59,00 DM

3 1IN 1 GUN

-> 59,00 DM
DEX DRIVE

-> 79,99 oM
PLAYSTATION
-> 239,00 oM
Mmaus

-> 29,99 DM
LENKRAD+R.
-> 99,00 DM
RF-UNIT

-> 24,99 oM
4-SPIELER AD.
-> 54,99 DM

TRANSPARENT
CASE

Bei uns MIT
bebilderter
Anleitung!

it diesem Qualitédts-
Modchip kdnnen Sie ALLE
Importspiele abspielen.
Durch die neue “1Q”
Technologie laufen auch
FINAL FANTASY & oder
SILENT HILL!
TOP PREIS: 10,00 DM
AB 5 STK. 7,90 DM
AB 15 STK. 5,50 DM
AB 50 STK. 4,90 DM

7. IMBORTE " Dic giinstige Alternative ohne
“IQ" Technologie. Natirlich
mit ozu&cs ANﬁ%

SMARTIOY
PC-ADAPTER
Ermdglicht das Anschliefen von
PSX & N64 Joypads an Ihren PC.
ldeal fiir Emulatoren und PC-
ames! Fiir alle PSX & NG4 Pads
S DP9 DA
PAULTINORA
DVD PLAVER
- NTSC/Pal Filme laufen
- mit Fernbedienung

Verwandeln Sie lhre
PlayStation in eine
coole Powerstation.
Verschiedene Farben
lieferbar. Nicht fiir
SCPH 1002
geeignet!

- Fupedal
- Blaze Produkt
- PREISTIPIl!

F9 99 DM

=

PSX STANDARD
-> 239,00 oM

~ PSX UMGEBAUT
-> 269,00 oM

EMORY
KARTEN

Bei uns erhalten Sie
-Quahtatsspelcherkarten
in verschiedenen Grofien
- zu TOP PREISEN:
TITMEB 6,99 DM
EMB 29 99 DM
2CMEB 39,99 DM

T2ZMEB 7299 DM
&.24.72MB mlt LCD Displa;
Unkomprimierte
Speicherkarten

2ZMEB 79,99 DM
MEB 29,99 DM
EMB <, 99 DM

jazPiper

- groRes LCD Display
zeigt Song & Spielzeit
v, /‘ - Digitalanzeige
- Telefonbuch
-Diktierfunktion

‘399,99 DM

BLAZE KOFFER
-> 69,00 DM
INFRAROT PADS
-> 59,00 oM
EQUALIZER

-> 59,00 DM
6B DELUXE

-> 99,00 DM
X-PLODER

-> 79,00 oM
LINKKABEL

-> 8,99 oM
PAL-BOOSTER
-> 29,99 DM RN
CYBERSHOCK P.

-> 54,99 DM
CO-LEERHULLE
-> 1,99 oM

Hunk & Zombie

William G3/G4

Claire & Zombie Cop

Revolver Ocelot
Sniper Wolf
Vulean Raven

04131 //200580

Fax:104131/2005820.

www.GameCentral.de, G Media - Stoteroggestr., 36- 21339 lineburg,

Hindleranfragen erwiinscht




@ ' Arcatera

Herstelle Sony Hersteller: Ubi Soft Hersteller: Crave Entertainment

ab Dezember Erhéltlich: ab Mérz 2000 ‘ théltlich:‘ ‘ab November

bwohl auf der ECTS bislang nur in der PC-
Version zu sehen, verspricht Arcatera,
dank der in Aussicht gestellten problemlosen
DC-Konvertierung, ein echter RPG-Hammer zu
werden. Uber 2.000 umwerfend gestaltete
Locations erlauben den klassischen Fantasy-
. Helden ausgiebige
Spaziergange.
Sieht nach einem
starken Debiit fir
die Kolner Entwick-
ler Westka Enter-
g tainment aus! I

L TechnoMage , oridofDevice (BN
Hersteller: Infogrames Hersteller ' © UbiSoft Hersteller: Ubi Soft
Erhaltlich: 1. Quartal 2000 Erhaltllch o ab Dézember Erhaltlich: ab November

Der deut-
sche Ent-
wickler Sunflo-
wers benotigt

lieb den Sa-
Bturn~Usem die
Lokalisation des
wohl besten RPGs

noch ein wenig ihrer Kon-
‘ Zeit, bevor sein sole stets
ansprechendes verwehrt,
Action-RPG kommen
TechnoMage er- die PSX-
scheinen wird. Dafiir erwarten den Spieler viele Besitzer

abwechslungsreich gestaltete Level, aufwen- nun bald in den GenuB des trotz seiner schlich-
dige Render-Sequenzen und ein ausgesprochen \ thre ten Grafik auch heute noch hochgradig anspre-
originelles Charakterdesign. B iias G | chenden Rollenspiels. B

@ Tumk Rage Wars

Hersteller

. Hersteller: Acclaim

Acclalm

Erhaltlich:

ab Noverber (N64), ab FebflsF 2000 (PIayStatlon) Erhaitiich: ' ] ab November

uch Turok: Rage Wars wurde auf der ntation in den Acclaim Stu-
dios/London gezeigt. Stellte der Mehrspieler-Modus in Turok 2 nur
. ihgn onus dar, wurde er flr Turok: Rage Wars bis ins letzte ausgearbei-
dumh spektaku}are Wa ens! teme und uber 35 Schau»

len, in denen Orden,we ere Charaktere ;

und Waffen gewonnen werden konnen.

Das Spiel sah schon sehr gut aus, und

mit der En‘twnckiung der vielen trickre

chen Waffensysteme wurdeys:ch,w;rkhcﬁ ‘ ,
Miihe gegeben. Ml '
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GRAN TURISMO 2~

Hersteller: Sony

Erhaltlich:

M it Gran Turismo 2 steht allen Freunden
realistischer Rennspiele ein wiirdiger
Nachfolger des vielgelobten Erstlings ins
Haus. An der durchdachten Struktur der
Optionsmentis hat sich kaum etwas geédn-
dert, denn Polyphony Digital legte erneut
groBen Wert auf einen machtigen Fuhrpark.
Mit tiber 500 Cars, 20 neuen Strecken in-
klusive einiger Rallyekurse, 60 erspielbaren
Fahrerlizenzen und den bewdhrten weite-

N Ridge Racer 64

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: 4. Quartal
amcos
Oldie ging
auf der PSX be-

reits in die vierte §
Runde und er-
reicht nun dank
Kooperations-
vertrag der bei-
den Big Ns auch das N64. Spielerisch lehnt sich
der Titel an die PSX-Verwandten an, bietet aber
alle Strecken aus Ridge Racer (PSX) und RR
Revolution (Automat) in einem. Dazu stehen
zirka 20 Wagen zur Auswah!. B

2

Hersteller:

Erhaltlich:

ab Dezember

GRAN TUR

ren Spielmodi

sowie dem inte-

ressanten Tu-

ningbereich kann GT 2 als das derzeit um-
fangreichste Rennspiel bezeichnet werden.
Auf der IFA in Berlin hinterlieB die spielbare
Vorversion einen sehr guten Eindruck. Die

4 ToCA World Touring Cars

4~ colin McRae Rally 2

Infogrames Hersteller:

Erhéltlich:

ab November

Codemasters

1.-2. Quartal 2000

GRAN TURI

Steuerung wurde noch einmal tberarbeitet
und vermittelt ein authentisches Fahr-Fee-
ling. An den Grafikqualitdten und dem her-
vorragenden Sound der heulenden Motoren
wurde ebenfalls gefeilt. Gran Turismo 2 ist
einer der vielversprechendsten
Weihnachtshits dieses Jahres. Bl

-
¥ Dpestruction Derby 64

Hersteller: Nintendo

Erhéltlich:

on dieser Um-
Vsetzung eines
sehr actionreichen
PSX-Titels horte
man bislang wenig,
zu sehen gab es
rein gar nichts. Dies sollte sich mit der spielba-
ren Vorversion auf der IFA jéh andern. Looking
Glass Studios, die bereits Command & Conquer
auf das N64 holten, ibernahmen das Echtzeit-
schaden-System und schmiickten das Grund-
konzept mit weiteren Features sowie einem in-
teressanten Vierspieler-Modus. Il

4. Quartal

olin McRae, einer der bekanntesten und erfolgreichsten Rallyefahrer

der letzten Jahre, steht wieder Pate fiir den Nachfolger des anspruchs-
vollen Rallyetitels aus dem Hause Codemasters. Wahrend man auf der IFA
noch kein Spiel zu Gesicht bekam, konnte CMR 2 in London bereits ange-
spielt werden. Fahrerisch ist der hohe Standard geblieben, grafisch wirkte
esusaaaes  die noch friihe Version deutlich aufpo-

liert. Lichtreflexe, durchsichtige Wagen-
scheiben, hinter denen sogar Pilot und
Copilot erkennbar sind, und realistische

. Streckenverhaltnisse sorgen fir opti-
schen Glanz. Uber die Einbindung von
Gegnerfahrzeugen ist derzeit noch nichts
Definitives bekannt. Il



Hersteller: Sony

Erhaltlich: ab Dezember

rash Team Racing verspricht, die besten Elemente seiner Genrevorbil-
der in sich zu vereinen. So wird das Spiel einen Adventure-Modus a la
Diddy Kong Racing und eine Drifttech-

nik beinhalten, die der von MK64 dhn-
lich ist. Die Grafik ist nahezu frei von
Fehlern und macht einen guten Ein-
druck. Spannenden Duellen zwischen
Crash Bandicoot und seinen Kumpanen
steht somit nichts im Wege. B

£ GTA 2

Hersteller: Take 2

Erhéltlich: ab November

Die lang erwartete Fortsetzung
von Grand Theft Auto war auf
der Messe leider nur als PC-Version
zu bewundern. GTA 2 bietet deutlich mehr Spieltiefe, Features und Detail-
verliebtheit als sein Vorgénger. Sollte der Spieler von der Country-Musik
aus dem Radio genervt sein, hat er beispielsweise die Moglichkeit, die
dafir verantwortliche Sendestation zu sprengen. Grundsatzlich bleibt es
jedoch beim altbekannten Spielprinzip. Man darf mit Recht auf die Play-
Station-Umsetzung gespannt sein. i

i ¥ ' - BCORL Lrlabp
@ Soul Fighter
Hersteller: Piggyback Inferéctive ‘

Erhiltlich: “Ende Oktober

o R
Ko 1, MR

Piggyba,ck Interactive stellt mit Soul Fighter ein Fan-
tasy-lastiges 3D-Beat-"'em-Up im Stil von Figbtmg
Force vor. Der Spieler hat die Wahl zwischen drei
Helden, mit denen er die Umgebung erkunden

kann. Jede Figur hat ihre individuellen Moves und

1Bt sich somit auch anders steuern, Wahrend

der Krieger im Kampf auf sein Schwert und die

Spionin auf ihre beiden Messer vertrauen, wehrt

sich der Magier mit seinem flammenspeienden

Stock gegen die feindliche Ubermacht der Monster. ;
Getotete Gegner hinterlassen Zusatzenergie in Form
verschiedener Speisen sowie Extrawaffek; wie beispiels-

weise Armbrust oder Axt. Beim Einsatz der Zusatzwaffen wird m * gyback Interactive
in eine First-Person-Perspektive geschaltet, um den Feind ins Visierzu wird in Sou/ Fighter auf
nehmen. Das fertige Spiel verfilgt {iber 40 Gegnerarten sowie sechsbe-  einen Zweispieler-Modus
sonders schwierige Levelbosse. Die Grafik von Soul Fighter ist sehr de- z2ugunsten der besseren
tailliert Und bietet viele animierte Hintergriinde. Um die Kémpfer beson- Ubersicht verzichtet.
 ders lebensnah darzustellen, wurden die im Spiel verwendeten Bewe- _ Dreamcast-Fans diirfen sich
 gungsabléufe von Kampfsportlern im Motion-Capture-Studio aufgezeich- auf einen interessanten Titel kniffligen Situationen mussen die Hel-

net. freuen. B

den auf ihre Extrawaffen zuriickgreifen
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£ Prince Naseem Boxing

Hersteller: Codemasters

Erhéltlich: ab Dezember
Pfince Naseem, einer der eigenwilligsten

und in seinem Fach nicht ungefahrlichen
Sportler, dekoriert passend zum Weih-
nachtsgeschaft den Ringboden mit einer
Auswahl von 15 potentiellen Gesichtsbeu-
len. Wenn auch jeder Machtegern seinen eigenen Stil vorzuweisen hat, ist
der Spieler in der Rolle des ungeschlagenen WBO-Weltmeisters aufgrund
der nur bei ihm maglichen Ego-Perspektive im Vorteil. Sollte jedoch der Kar-
rieremodus einmal nicht das Erwiinschte bringen, wird Prince nicht etwa
seine groBe Klappe zur Schau stellen, sondern es empfiehlt sich vielmehr,
den mit original Sprach-Samples veredelten Trainingsmodus zu bemiihen.
Denn PNB ist auf taktisches Kampfen ausgelegt und I&Bt nur im Arcade-
Zweispieler-Modus ungehemmte Boxereien zu. i

NASEEM HAMED

p DEXTREGA :

J2.  Ehrgeiz
Hersteller: Sony/Squaresoft Hersteller: Sony/Koei
Erhaéltlich: 4. Quartal ' Erhéitlich: im Handel

enn sich

Final Fan-
tasy-Charaktere
und ,normale’ |
Fighter in einem : A
reinen Beat 'em l 15
Up gegeniiber- ) .
stehen, kann . dienl
man davon ausgehen, daB es sich um ein be-
sonderes Spiel handelt. Squaresoft kreierte
einen ungewdhnlichen Genrevertreter, der den
Figuren vollige Bewegungsfreiheit in 3D erlaubt.
Die Move-Palette enthalt innovative Ideen.

N (%

Hersteller:

Wrestlemania 2000
THQ

Erhaltlich: 4. Quartal Erhéltlich:

apcoms grandiose Street
Fighter-Serie gehart zu den be-
kanntesten Beat-"em-Up-Reihen der L revecsenng
Videospielgeschichte. Zu Weihnach-
ten treten die unerschrockenen 2

Hersteller: Virgin Interactive

ab Dezember

@ Plasma Sword

Hersteller: Virgin Interactive
Erhéltlich: tha
Der Nachfol-

ger des waf-
fenorientierten
Star Gladiator

(PlayStation) ist
ein grafisch auf-
wendig gestalte-
tes Beat 'em Up
im Science-fiction-Stil, das schon jetzt sehr
Uiberzeugend aussieht. Ob das Gameplay halten
kann, was die aufwendige Grafik verspricht,
wird sich zeigen. Die spielbare Vorversion lieR
jedoch schon einiges erhoffen. B

i)

Martial-Arts-Helden nun auch in die Welt des Dreamcast ein.

Street Fighter Alpha 3 bietet 33 verschiedene Charaktere im klassischen
2D-Gewand (bekannt aus der Arcade-Vorlage), ebenso viele Hintergriinde
und ein umfassendes Spielmodi-Angebot. Neue Optionen und Special-
Moves sollen das unverwechselbare Street Fighter-Feeling noch verstar-

ken. Optisch gesehen darf man sich auf ein komplett iiberarbeitetes und
auf Hochglanz poliertes Kampfspektakel freuen. I




Codemasters

ab 19: November :

@ Toy Commander

Hersteller: Sega

Erhiltlich: 4. Quartal

'oy Commander holt den Spieler auf den Boden der Tatsachen zuriick -

wortwdrtlich, denn als Fahrer eines Spielzeugrennwagens, Pilot eines
Plastikhubschraubers oder Kommandant eines kleinen Panzers erwarten
den geschrumpften Helden abenteuerliche Missionen im Chaos eines Kin-
derzimmers. Besonders der Mehrspieler-Modus soll in diesem originellen
Action-Spiel fur abgefahrenen Spielspal sorgen. I :

ab November

Worms
Armageddon

Team 17

Hersteller:

Erhaltlich: im Handel

rmageddon stammt aus der

Bibel und bedeutet soviel wie
Weltuntergang. In dem neuesten
Worms-Spiel gehen zwar keine Welten unter, dafiir explomeren aber alle
Nase lang schwerbewaffnete Wiirmer. Das mit strategischen Elementen
behaftete Kriegsszenario iiberzeugt durch den spaBigen Multiplayer-
Modus, der sich nun dank neuer Waffensysteme, Features und des Level-
Editors noch spannender gestaltet.

Der
MP3basta

fur die
PlayStation’

® Beste Klangqualitat durch
Hardware-Decodierung

® Playlist-Editor

@® Externer Audio-Ausgang
inkl. AnschluBkabel

® Anleitung in Deutsch

©® MemoryCard Unterstiitzung

® Fernbedienung (optional)

: FRAGHENT OF TIRE |
TRACE CORT

: ROLAND HC CONT

: THISONE IS GOOB!

1998

149,90 DM
(76,64 EUR)

The Next w Generation

Hoffmann & Hoffmann GbR

Crangerstraf3e 250

45891 Gelsenkirchen

Telefon 0209/77 88 11

Telefax 02 09/78 82 86

Internet TNG.TO
www.MP3basta.de

PlayStation is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Europe.
Irrtamer, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.



messe-special

Im vorigen Jahr verschob Nintendo die hauseigene
Messe Space World (ehemals Shoshinkai genannt)
mehrere Male und lieB sie dann ganz ausfallen. In
diesem Jahr préasentierte
der einstige Marktfiihrer
seine kommenden Hits und
einige ausgewahlte Third-
Party-Titel planmaBig im
Makuhari-Messecenter  in
Tokio. Neben vielen Nin-
tendo%- und Game-Boy-Ti-
teln wurde auch das seit
Ewigkeiten angekindigte

Vor sé@mtlichen Konsolen bildeten sich
lange Warteschlangen. Nach zirka
einer Stunde anstehen durfte man
dann etwa fiinf Minuten spielen. Der
Zeitplan wurde strengstens liberwacht!

64DD gezeigt.

The Legend of Zelda - Gaideﬁ

Genre: Action/Adventure
Entwickler:  Nintendo

chon im Méarz kommenden

Jahres soll ein neues Zelda-

Abenteuer auf Modul er-
scheinen. Nintendo stellt dhnlich
wie bei Ocarina of Time einen auf
der ganzen Welt nahezu zeitglei-
chen Release in Aussicht. Wie es
der Titel schon andeutet, handelt
es sich bei Zelda - Gaiden um ein
komplett neues Spiel, das direkt an

P
&%

Mit den verschiedenen Masken kann sich Link

~ 150

ver und F

Mutig, wie Link nun einmal ist, folgt
er ihm und landet in einer wunder-
samen Parallelwelt, die von einer
Uberiridischen Gefahr bedroht wird:
Der Mond féllt auf sie herab. Zu-
sammen mit seiner Freundin Navy

hat Link nun die Aufgabe,
die drohende Katastrophe
abzuwenden. Dabei ist
Zeit im wahrsten Sinne
des Wortes Geld. Denn
der Spieler kann sie
gegen Rupien bei einem

nutzen  Héndler kaufen und auf

die Ereignisse nach dem Sieg iber
Ganondorf anschlieBt. Link ist wie-
der ein Kind und lebt zufrieden in
Hyrule. Eines Tages trifft er in den
Waldern auf Skull Kid, einen merk-
wiirdigen Gesellen, der ihn ver-
héhnt und behauptet, Epona ent-
fiihrt zu haben.
Noch bevor Link
realisieren kann,
was hier iber-
haupt vor sich
geht, verschwin-
det Skull Kid
durch eine ge-
heimnisvolle Tdr.

diese Weise die Galgen-
frist bis zum Aufprall ein wenig hin-
ausschieben. Aber auch in vielerlei
anderer Beziehung spielt die Zeit
eine wichtige Rolle. Wiederum kén-
nen manche Aufgaben nur zu be-
stimmten Terminen erledigt wer-
den. Den aktuellen Stand der
Sonne oder des
Mondes sieht
man jederzeit
am unteren Bild-
schirmrand ein-
geblendet.
Samtliche
Waffen, die aus
Ocarina of Time

bekannt sind, kommen ebenfalls
bei Gaiden zum Einsatz. Natiirlich
wird es zusétzlich neue Items
geben. Die Masken spielen eine
sehr wichtige Rolle in diesem Aben-
teuer. Setzt Link eine auf, nimmt er
eine neue Gestalt an. So kann er
beispielsweise als Zora tauchen
oder sich wie ein Goron zusammen-
rollen. Selbst in ein Deku-NuB-Mon-
ster kann er sich verwandeln und
mit Hilfe der Laubblétter fliegen.
Diese unterschiedlichen Fahigkei-
ten werden in einer Vielzahl von

Minispielen genutzt. Neue Aktions-
mdoglichkeiten bietet auch das An-
geln. Dabei sollte man sich unbe-
dingt auf die Jagd nach Jabu Jabu
begeben, der allem Anschein nach
etwas mit dem merkwiirdigen Ver-
halten des Mondes zu tun hat.

Wahrend viele der aus dem Vor-
génger bekannten Charaktere in
Zelda - Gaiden in einer etwas ande-
ren Funktion auftauchen, wird der
Spieler mit komplett neuen Endgeg-
nern konfrontiert. Zu diesen Ober-
bossen gehdren beispielsweise ein
riesiges Froschwesen und ein
furchterregender Ritter.

Genau wie Donkey Kong 64 wird
The Legend of Zelda - Gaiden nur
mit Expansion Pak laufen. Dieses
wird nicht fiir eine hochauflésende
Grafik, sondern zusétzliche Details
und eine geschmeidigere Frame-
rate genutzt. M

_ Entwicklungsstand: 70 %
Erhaltlich: ab Dezember (jp)

ei Capcom sind zur Zeit drei
BZelda»SpieIe fir den Game

Boy Color in der Entwicklung,
die der Story des ersten NES-Aben-
teuers folgen. Die mit den Unterti-
teln Power, Bravery und Wisdom
versehenen Action-Adventures bil-

den eine fortlaufende Geschichte.
Mit Hilfe eines vollig neuen Game-
Boy-Link-Systems kann der Spieler
den Spielstand des einen Teils auf
den anderen iibertragen und auf
diese Weise gefundene Items sowie
erkdmpfte Charakterwerte behal-
ten und nutzen. W
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Mother 3 - The Final

Genre: Action/Rll . Ger RN icklungsstand: 50 %
Entwickler: HAL Lébpr e W] s : b Marz 2000 (jp)

rstmals konnte . 3 2 der Serie, den as Nintendo®4-Debiit der
Edas lang erwar- i - ] Spieler mit ver- Drosa Knautschkugel hinter-

tete und seit vie- , ¢ i 5 riickten Ideen lieB einen ausgezeichneten
len Jahren angekiin- 4 7 ) = : und skurrilen Eindruck, obwohl das Game erst zu
digte Mother 3 probe- i . B Charakteren zu 50 % fertiggestellt war. Am Spiel-
gespielt werden. Der i . konfrontieren, prinzip hat sich ge-
dritte Teil der Rollen- e N die abgedrehter geniber den SNES-
spielserie, die im kaum sein kdnn- und GB-Vorgéngern
Westen unter dem Titel ' ten. Die Tatsa- nicht viel gedndert.
Earthbound bekannt = che, daB es sich Noch immer handelt : " essichumein
ist, tragt den originel- bei dem seit s Jump&Run, dessen
len Untertitel The Final Ewigkeiten in . - besonderer Reiz in
Days of the Pig King. der Entwicklung : - der Verwandlungsféhigkeit des klei-
Man schliipft in die befindlichen | 3 nen Helden liegt. Sobald Kirby
Rolle des Helden Flint, Spiel um eine : einen seiner Gegner friBt, verfiigt
der das Heimatdorf verléBt, um technisch enttéduschende 50%-Fas- - er Uber dessen spezielle Fahigkei-
seine eigene Familie zu beschiit- sung handelte, wirft jedoch die . . ten. Neu ist die Kombination von
zen. Seit im Wald ein Ufo gelandet Frage auf, was die Programmier: £ y p 2D- und 3D-Elementen. Unzahlige
ist, geschehen merkwiirdige Dinge, um Teamleader Shigesato ltoi ei- o Rétsel und knifflige Passagen ver-
die Angst verbreiten. Wie auch die gentlich in den letzten Jahren ge- sprechen zudem jede Menge Spiel- |
Vorgénger verspricht der dritte Teil macht haben. B spaB mit good old Kirby. l ‘
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Super Mario RPG 2

Genre: Action/Rollenspiel
Entwickler: Intelligent Systems

Is die ersten Bilder vor zwei

Jahren die Runde machten,

hielten viele den Grafikstil
fiir einen schlechten Scherz. Inzwi-
schen steht fest, daB die Entwickler

Mario Party 2

Genr Action
Entwickler: Hudson Soft

ie Party geht weiter. Mario,
Luigi, Yoshi, Donkey Kong,
Wario und Prinzessin Toad-

stoal treten diesmal nicht nur ge-
geneinander an, sondern auch

Excitebike 64

Genre: Rennspiel
Entwickler: Left Field

xcitebike 64 tiberzeugte

durch eine beeindruckend de-

taillierte High-Res-Grafik und
seine ausgesprochen feinfiihlige
Steuerung. Die Animationen der
Fahrer stellen alle bisherigen Mo-

es ernst meinen. Davon einmal ab-
gesehen, diirfte der Nachfolger des
legendéren SNES-Titels den hohen
Erwartungen jedoch gerecht wer-
den. Da sowohl 3D- als auch 2D-

gegen Bowser. Er ist
in das Mario
Land einge-
drungen und
versucht es
sich untertan
zu machen.
Derjenige, der
dieses Land am
besten vor Bowser
beschiitzen kann, ist der
absolute Superheld. Dazu messen
Nintendos Superhelden in insge-
samt 64 Minispielchen ihre Kréfte.

torradspiele in den Schatten. So-
wohl Hallenkurse als auch Strecken
im Freien stehen zur Verfiigung.
AuBerdem gibt es einen Strecken-
Editor. Jede Menge Spriinge miis-
sen absolviert und durch Gewichts-

Szenarien vorhanden sind, wird
man sich mit den unterschiedlich-
sten Anforderungen auseinander-
setzen missen und reichlich Ab-

wechslung geboten bekommen.

Zusétzli-
che kénnen
verschiedene
Items eingesetzt
werden, zu denen sich
Nintendo bisher aus-
schwieg. B

verlagerung sicher gelandet wer-
den. Mit der richtigen Drifttechnik
kann man das Hinterrad nach links
oder rechts ausschlagen lassen,
um die mitfahrenden Kontrahenten
zu behindern. Der Vierspieler-Mo-

AuBerdem sollen haufenweise Mini-
spiele, Puzzles und Rollenspiel-
kdmpfe dafir sorgen, daB keine
Langeweile aufkommt. W

Der Grafikstil
ist wirklich
gewdhnungs-
bediirftg.
Dennoch hat
SM RPG 2
seinen spie-
lerischen Reiz

Mit 64 kom-
plett neuen
Spielen, soll-
ten vergniig-
liche Mehr-
spieler-Feten
mit MP 2 ge-
sichert sein

dus ruckelte noch stark, doch das
Spiel ist auch erst zu 50 % fertig.
Bis zum Release im Februar 2000
werden die Programmierer dieses
Manko aber mit Sicherheit stark re-
duzieren oder ganz beseitigen. B
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as Gerét soll am 1. Dezem-
ber exklusiv in Japan er-
scheinen. Zum Lieferumfang

gehdren das 64DD, ein Modem-
Modul nebst Telefonkabel, ein Ex-
pansion Pak und eine 64DD-Disk,
um sich Zutritt zum Internet und zu

L1

speziellen Service-Seiten zu ver-
schaffen. Ein Preis fiir dieses Star-
ter-Set wurde leider nicht genannt.
Acht DD-Titel sollen zum Start er-
héltlich sein. Es handelt sich dabei
unter anderem um die beiden Krea-
tivprogramme Talent Maker und

Paint Maker, die XL bereits in der
Vergangeheit mehrfach vorgestellt
hat. AuBerdem wird das F-Zero X
Expansion Kit an den Start gehen.
Es verfiigt iiber zwof neue Kurse
und einen Strecken- und Fahrzeug-
Editor. Einen guten Eindruck hinter-

lieB die Kriegssimulation Ultimate
War, die ein Nachfolger des legen-
déren Advanced Military Comman-
der ist. Bei Kyojin no Doshin 1 steu-
ert der Spieler einen Riesen, der
auf einer Insel gestrandet ist und
diese erkunden muB. Das Leben

auf der Insel steht nie still, auch
nicht, wenn das Game gerade aus-
geschaltet ist. Anhand der internen
Uhr wird festgestellt, wieviel Zeit
seit dem letzten Spielen vergangen
ist und was sich inzwischen verén-
dert hat. Die entsprechenden Ent-
wicklungen werden dann umge-
setzt und abgespeichert!

Auch im Internet mochte Nin-
tendo das 64DD ausgiebig nutzen.

Es wird in Zukunft Games geben,
bei denen online gespielt oder le-
diglich einem laufenden Spiel zuge-
schaut werden kann. Eine spezielle
Info-Seite erlaubt es, Wiinsche und
Verbesserungsvorschlage fiir zu-
kiinftige Projekte abzugeben und
einen Erfahrungsaustausch mit an-
deren Nintendo-Fans zu pflegen.
AuBerdem kann mit dem 64DD im
Internet gesurft werden. B

ﬁr'nbamrp-,tm Kabe!

$ 110,50 DM

|
1 mbamnp+hcm¢q Card 148

"4 11,50 DM

ghipjﬂcmn Card BMB

3y

* fiir US/lapan-imponspiele

unglowt hche

RGB-Kabel
RGB-Kabel mit Asdicasschisg
1 MB Memory Card
2 MB Memory Card
4 MB Memory Card
8 MB Memory Card

Panther-Gun
Exploder-Mogelmodul
MB PSX-Dualshock
PS-Hacker

RF-Unit

Pal Booster
Linkkkabel
loypadverlingerung
lordan Rumble Wheel

89,99 DM |
35,99 DM
- 39,00 DM
| 21,99 DM

29,99 DM |

13,99 DM

8,99 DM
119,99 DM

5 50 DM

3,29 DM

l'ale PlayStation Modelle
=it awlihricher Ginbavanieitung!

Lieferung nur gegen Nachnahme =
+ Fracht und Verpackung. #

7|
Bestellfax: 02

Lieterung erfoligt ab Lager |
Rheinberserstrafic 1 ’
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Zum verspateten PAL-Release des Dreamcast stellen wir
auf den néchsten Seiten noch einmal alle wichtigen Titel

vor, die zusammen mit der Konsole ab dem 14. Oktober
erhaltlich sein werden.

Hersteller: Sega  Entwickler:
‘ Spieler: 1 Level:
ca. DM 100  Erhaltlich:

‘  Preis:

. -
Viele lustige Extraspiele kénnen
mit der Zeit freigespielt werden

Mit dem Hubschrauber kommt
Sonic in den nichsten Level

TME O7:33:70
. Des :

In manchen Situationen, wie zum Beispiel dieser rollenden Gefahr,

Sega Jump&Run
32

ab 14. Oktober

Sonic Adventure

schaltet die Kamera um und 148t Sonic in Richtung Bildschirm laufen

- elbstverstandlich darf beim PAL-Start des
Dreamcast der blaue Igel Sonic nicht feh-

dreamcast

| in die dritte Dimension gut berstanden hat, wird
schon nach wenigen Minuten deutlich. In einer
irren Geschwindigkeit, die in der PAL-Version fast
genauso hoch ist wie in der
NTSC-Fassung, rast der Blau-
ling durch die herrlich gestalte-
ten Level. Ob am Meer mit Pal-
men, Liegestiihlen und weit ent-
fernten Inseln oder im tiefgri-
nen Dschungel auf moosbe-
wachsenem Boden - allein das
Zusehen bringt schon SpaB.

Mit der VMU kénnen
sogenannte Chaos-Wesen
aufgezogen und durch einige
Minispiele gefiihrt werden.
Dazu muB man sie in

Sonic Adventure allerdings erst
einmal finden und einfangen.

Gameplay: Die Level sind sehr
linear aufgebaut, sorgen aber
durch einige Abkiirzungen und
Geheimpassagen, die teilweise
nur von bestimmten Charakte-
ren erkundet werden kénnen,
fiir Abwechslung.

| YmEoiiie;ae
i0s8 ’

Présentation: Eine enorme
Blicktiefe paart sich mit
schénen Lichteffekten und
einer flissigen Grafik.
Uberall gibt es eine Menge zu
| sehen und zu entdecke’n
Die einzelnen Stiicke des.
Soundtracks passen zum
jeweiligen Level und zur
Dynamik des Spiels.

Damit auch das Spielen zum Vergniigen wird,
sind die Abschnitte mit allerlei Extras gespickt.
An jeder Ecke stehen Bumper, Magnete oder Hin-
dernisse wie zum Beispiel Fallgitter. Beschleuni-
gungsfelder auf dem Boden verschaffen Sonic zu-
sétzlichen Speed, und wilde Hochgeschwindig-
keitspassagen lassen ihn wie eine Flipperkugel

VMU: Zehn bis 163 Blécke
(je nach Spielstand)
Vibration Pak: ja

len. DaB das Sega-Maskottchen dabei den Sprung

durch den Level diisen. Diese unglaubliche Ra-
sanz des Spiels hat aber auch ihre Nachteile,
denn an Handlungsmaéglichkeiten mangelt es ein
wenig. So bleibt Sonics Hauptbeschaftigung das
Laufen, wobei man per Tastendruck noch einen
Turbo aufladen kann, der den Igel nach dem Los-
lassen der Taste wie eine
Kugel durch die Land-
schaft schieBen 1aBt. Ab-
wechslung kommt durch
die vier weiteren Charak-
tere auf, die der Spieler
freischalten kann. Das
Spannende daran sind
die unterschiedlichen
Moves der Figuren. Fuchs
Tails kann zum Beispiel
fliegen, und Big the Cat in den Gewassern mit sei-
ner Angel auf Fischjagd gehen. Durch diese
Féhigkeiten erkunden Tails und Co. neue Bereiche
der Level, in die Sonic nicht vorstoBen kann.
Auch wenn der Handlungsspielraum begrenzt
ist und es einige Grafikfehler gibt, ist Sonic Ad-
venture doch ein phantastisches Abenteuer. Die
fliissige Grafik ist einfach beeindruckend, und
der Sound {iberzeugt. Wer ein Jump&Run-Fan ist
und dariiber hinwegsieht, daB bei Sonic Adven-
ture die Betonung auf dem Run liegt, sollte sich
das Spiel ganz oben auf seiner Einkaufsliste fiir
Dreamcast-Software notieren. Bl

XL-Wertung 95%
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Rennspiel

Preis:

Hersteller:
Spieler:

Sega  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

ab 14. Oktober

Sega
17 Strecken

Sega Rally 2

ega Rally 2 ist die Arcade-Umsetzung des

extrem erfolgreichen Sega-Automaten.
Durch sehr realistische Texturen, viele Details ab-
seits der Strecken und natiirliche Lichteffekte
wird dieser Titel zu einer wahren Augenweide. Ge-
geniiber dem Automatenvorbild wurde die Anzahl
der Strecken nun deutlich auf 17 erhoht, deren
Checkpoints innerhalb eines festen Zeitlimits
durchfahren werden miissen. Unterschiedliche
Witterungsbedingungen machen aus jedem Kurs
ein Fahrerlebnis mit seinen ganz eigenen Tiicken.
Je nachdem, auf welchem Untergrund man féhrt,
148t sich der Wagen schlechter beziehungsweise

s

= w’i/dr:

Malerische Hintergriinde wie diesen Sonnen-
untergang findet man bei Sega Rally 2 hiaufig

besser steuern. Wer sich im 10-Year-Champion-
ship-Modus wacker schlégt, wird letztendlich mit
20 verschiedenen Fahrzeugen belohnt, die sich
auch vom Handling her alle unterscheiden. An den
Autos konnen vielféltige Einstellungen, von der
Lenkung iber die Auswahl der richtigen Reifen bis
zu den StoBdampfern, vorgenommen werden. Zwei
Spieler treten im Splitscreen-Modus gegeneinan-
der an. Der langsamere Fahrer hat die Moglichkeit,
durch den optionalen Slower-Car-Boost wieder
zum Gegner aufzuschlieBen, was spannende Du-
elle ermdglicht. Auf Computer-Gegner wurde in
diesem Modus jedoch unversténdlicherweise ge-
nauso verzichtet wie auf einen Vier-spiele-Modus.

TOTAL TIM

3'54"242

LART IME

00’ 277516

0'447583
f0'44”
]

POSITION

8 /16

3T o TOR 3
e i 5888
218" 698
ml" 0" a0i

CELICA BT-208
DRIVER DDR ‘

2507544
10’ 137533

Rennen in der Nacht und auf ver-
schneiter Strecke sind schwierig

Am Gameplay selbst gibt es wenig
auszusetzen. Die Steuerung, wahl-
weise analog oder digital, ist prézise
und auch von Anféngern schnell be-
herrschbar. Ein grafisches Highlight
dieses Titels stellen zweifelsohne die
Wiederholungen der Rennen dar. Es
gibt aber nicht nur Positives iiber die-
ses Spiel zu berichten. Deutsche Spie-
ler miissen sich mit PAL-Balken abfinden und das
Scrolling ruckelt oft. Das Kollisionsverhalten der
Rallyewagen ist ebenfalls nicht optimal gelungen.
Prallt das eigene Fahrzeug auf einen Widersacher
auf, wird es oftmals nicht spiirbar abgebremst,
sondern gleitet ohne erkennbaren Geschwindig-
keitsverlust am anderen Wagen vorbei.

Laut Segas Informationen soll die PAL-Version
das Vibration Pak nun doch unterstiitzen. Es wird
daran gearbeitet, Sega Rally 2 bis zum Launch in-
ternetféhig zu machen. Sollte Sega dies nicht
schaffen, so wird mit der Mdglichkeit geliebdu-
gelt, eine zweite Version spéter herauszubringen,
mit der die Spieler im Internet um die Wette fah-
ren koénnen. Eine konkretere Aussage konnte
Sega uns bis dato leider nicht geben. Von der
technischen Seite her wére bei diesem Spiel si-
cherlich noch eine Steigerung gegeniiber der ja-
panischen Version mdglich gewesen. Somit be-
kommen Dreamcast-Fans eine nicht ganz per-
fekte Arcade-Umsetzung geboten, die aber auf-
grund des Streckenangebots und der Spielbarkeit
durchaus iiberzeugen kann. il

XL-Wertung 85%
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Gameplay: Trotz des Schwach-
punktes im Kollisions-
verhalten weiB Sega Rally 2 |
durch das sehr gute, Arcade- |
lastige Rallyegefiihl und die |
angebotenen Strecken
zu liberzeugen.

Présentation: Ein absolutes
Highlight dieses Titels sind
die extrem gelungenen Wie-
derholungen der Rennen, die |
man sich auch spater immer |
wieder gerne ansieht.

\

VMS: Erspielte Rekorde
belegen 20 Blocke.
Vibration Pak: ja
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ca. DM 120

Hersteller: Sega  Entwickler: Sega Beat '’em Up
Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 13 Kampfer
Preis: | Erhéltlich: ab 14. Oktober

dreamcast

it Virtua Fighter 3 Team Battle ist den Ent-
wicklern eini ghte«Umsetzung des in Japan
zum Arcade-Hit avancierten
~ Beat’em Ups gelungen.
~ Ohne groBe Abstriche
haben alle Kampfer den
Sprung ins heimische

~ Wohnzimmer iiberstanden,
auch wenn ab und zu ein
paar Animationsphasen

~ ausgelassen wurden. Aller-
gS gibt es dafiir Effekte,
e in der Spielhallenversion
nicht oder in einer nicht so

- hohen Qualitat vorhanden waren. So sieht das
Wasser in Jeffreys Stage jetzt wesentlich realisti-
scher aus, und die Transparenzeffekte Durals sind
beeindruckender.

Spielerisch ist das Dreamcast-Virtua Fighter
eine Klasse fiir sich. Kein anderer Genrevertreter
hat ein so komplexes Kampfsystem zu bieten. Mit
lediglich vier Aktionstasten lassen sich die spek-
takuldrsten Manéver ausfihren. Jeder der 13

dliche Héhenebenen
sorgen fiir mehr Abwechslung

Gewagte Moves wie dieser gelin-
gen nur nach intensivem Training

Kampfer verfiigt tiber mehr als 20 Special-Moves,
die sogar miteinander kombiniert werden kénnen.
Auch zu zweit kann man sich die Schidge und
Tritte um die Ohren hauen,
wobei Teams a drei Kamp-
fer gebildet werden dirfen,
von denen dann jeweils
einer nach dem anderen in
den Ring steigt. Die Stages
kénnen durch ihre GroBe
und teilweise die verschie-
denen Hohenebenen iber-
zeugen, die die Kdmpfe
noch abwechslungsreicher
werden lassen.

Insgesamt ist Virtua Fighter 3 Team Battle auf
einem hohen technischen Level, ein paar weitere
Optionen und Spielvarianten hatten jedoch nicht
geschadet. Das umfangreiche Kampfsystem
macht den Titel dennoch zu einem Highlight unter
den Beat 'em Ups. B

XL-Wertung 90%

Hersteller:  Eidos Interactive  Entwickler: Capcom Beat ’em Up
Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 8 + 3 Kampfer
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: ab 14. Oktober

Power Stone

ei Power Stone handelt es sich um die Um-
. setzung eines Naomi-Automaten in auf-
wendiger Prasentation. Detailverliebte 3D-Kulis-
sen, in denen sich die Kampfer véllig frei bewe-
gen, werden in hochauflésender Grafik darge-
stellt. Es darf auf Tische gesprungen, an Pfahlen

1E

v .
Wenn die riesige Pranke trifft, ist
der Kampf schnell entschieden

Der Kéampfer hat sich transformiert und setzt
gleich seine gefahrlichen Extrawaffen ein

hochgeklettert und in einigen Stages sogar an der
Decke gehangelt werden. Das herumstehende
Mobiliar kann als WurfgeschoB oder Deckung ver-
wendet werden, wahrend man Extrawaffen aus
Schatztruhen entnimmt, die in der Umgebung
verteilt sind. Die Moves der Kampfer bestehen
aus Schlagen, Springen,Treten, Werfen, Klettern
und dem Aufnehmen von Waffen. Auf eine Block-
funktion wurde génzlich verzichtet. Wenn ein
Kémpfer alle drei Power Stones eingesammelt
hat, die irgendwo in der Arena pl6tzlich auftau-
chen, verwandelt er sich fiir kurze Zeit in sein
méchtiges Alter ego. Fiir diesen Zeitraum ist man
seinem Konkurrenten haushoch tiberlegen. Trotz
des hektisch aussehenden Kampfverlaufs ist
Power Stone ein grafisch wie spielerisch tiberzeu-
gendes Beat ‘em Up, das SpaB macht. Bl

XL-Wertung 85%
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Action/ Hersteller:
Adventure Spieler:

Preis:

ca. DM 100

Activision  Entwickler:  Climax Graphics
1 Level: ) T
Erhaltlich:

ab 14. Oktober

Blue Stinger

er Special-Agent Eliot wollte auf seinem
oot eigentlich den lange verdienten Ur-
laub genieBen. Doch plétzlich spielt alles um ihn
herum verriickt. Auf der nahe gelegenen For-
schungsinsel Dinosaur Island kommt es zu einer
durch einen Meteoriteneinschlag verursachten
Explosion. Der Held wird inmitten einer riesigen
Energiekuppel eingeschlossen, welche die ge-
samte Insel vom Rest der Welt abschottet. Durch
den Angriff fliegender Mutanten stiirzt Eliot ins
Meer. Als er wieder zu sich kommt, befindet er

In schwindelerregender Héhe muB sich der
Held den Weg zur Turmspitze freischieBen

Wiéhrend Janine King ihr Gewehr auf das Ziel
ausrichtet, hélt Dogs die Monster in Schach

sich auf Dinosaur Island. Begleitet wird der Held
vom Rauhbein Dogs und der Fee Nephilim, deren
Herkunft im Verlauf des Spieles aufgeklart wird.
Die Grafik ist technisch einwandfrei, und die Fi-
guren sind sauber animiert. Miindungsfeuer und
Explosionen wurden sehr detailliert dargestellt.
Es kann immer wieder zwischen Eliot und Dogs
gewdhlt werden, deren individuelle Waffenarse-
nale sich standig vergroBern. Eliminierte Monster
lassen Miinzen zuriick, mit denen man sich zu-
séatzliche Lebensenergie oder andere Waffen be-
schaffen kann. Die Ratsel sind durchweg logisch
aufgebaut und einfach I6sbar. Im Gegensatz zur
japanischen Version wurden von Activision so-
wohl die Kamerafiihrung und Perspektive als
auch die Kollisionsabfrage verbessert. Activision
installierte eine Verfolgerkamera, die den Charak-

Eliot wird von Nephilim begleitet, die eine
wichtige Schlisselrolle in diesem Spiel hat

ter von hinten betrachtet. Wahlweise kann jetzt
auch eine manuell steuerbare Kamera ausgewahit
werden, mit deren Hilfe man die ndhere Umge-
bung besser einsehen kann. Die Figuren spre-
chen mehr lippensynchron, und die englische
Sprachausgabe wurde mit deutschen Untertiteln
versehen. Die libertriebene Gewaltdarstellung der
japanischen Version wurde deutlich reduziert. Die
Figuren hatten durchaus detaillierter sein kénnen,
und das Design der Level reizt die Grafikfahigkei-
ten des Dreamcast nicht aus. Herausgekommen
ist ein Spiel, das aufgrund der fesselnden Story
und der unheimlichen Atmosphére viele Stunden
gruseliger Unterhaltung bietet. B

XL-Wertung 80%

je Uberarbeitung d
] ung war fiir den Deutschland-
Release dieses Titels dringend nétig
und hat der Spielbarkeit gutgetal

VMU: Ein Spielstand benstigt vier Bldck

~ Vibration Pa
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Control Pad farbig dtDM
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

Sega  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 120  Erhéltlich:

Sega Action

3 Routen
ab 14. Oktober

dreamcast

Zu zweit macht das Spiel richtig
SpaB, denn zu tun gibt es genug

In den Zwischensequenzen ist
schnelles Reagieren gefragt

 der Spieler die kleine Prési-

~-VON H. RE,HER

- ynamite Cop 2ist der
Nachfolger des in
Deutschland indizierten
Saturn-Spiels Die Hard Ar-

cade. Wie im ersten Teil muB

dententochter aus den Han-
den skrupelloser Entfiihrer
befreien, die sich auf einem Kreuzfahrtschiff ver-
schanzt haben. Fiir dieses Unterfangen stehen
drei verschiedene Mitglieder einer Spezialeinheit
zur Auswahl, die jeweils auf einem anderen Weg
auf das Schiff gelangen und unterschiedliche
Routen zum Oberschurken nehmen.

In jedem Abschnitt tauchen bis zu sechs Geg-
ner auf, die nicht nur mit Tritt- und Schlagcombos
eingedeckt, sondern auch mit gefundenen oder
ihnen abgenommenen Waffen bekdmpft werden
kénnen. Das Geschehen bleibt dabei die ganze
Zeit sehr fliissig, die Grafik reizt aber die Fahig-
keiten der Hardware bei weitem nicht aus. Zwi-
schen den Stages gibt es wie im Vorgénger er-

neut kleine Re-
aktionstests, die
darauf basieren,
daB in einem
bestimmten Mo-
ment der Zwi-
schensequenz
ein angezeigter
Button gedriickt
werden muB. Gelingt die Aktion, geht es im néch-
sten Abschnitt weiter, schldgt sie fehl, muB ein
Umweg in Kauf genommen werden.

Besonders im Zweispieler-Modus sorgt Dyna-
mite Cop 2 fiir groBes Vergniigen. Sich gegensei-
tig aus der Patsche zu helfen, bis am Ende in
einem internen Duell entschieden wird, wer der
eigentliche Held ist, macht einfach SpaB. Wer al-
leine spielt, wird sich ein wenig dariiber rgern,
daB die Action bereits nach ungefahr einer
Stunde beendet ist. B

XL-Wertung 80%

Millennium

Spieler andauernd auf Trab

LZahlreiche Gegner halten den

Hersteller: Infogrames  Entwickler:  Rage Interactive Action
Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 20
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: ab 14. Oktober

Soldier

_in weiteres Spiel, das nach dem Motto
- ,Erst schieBen, dann denken® ablauft, ist
Millennium Soldier. Zwar hat die Schlacht auch
einen Hintergrund, die Story ist jedoch so banal
wie unwichtig. Der Spieler muB einfach alles Her-
anstlirmende und irgendwie nach Feind Ausse-
hende mit diversen Waffensystemen bekdmpfen.

ner explodieren mit einer groBen Druckwelle

Lichteffekte, wohin das Auge blickt. Die Endgeg-

Am Ende einer jeden

Stage wartet dann ein
besonders harter
Brocken in Form eines

Endgegners.

Mit brillianten Lichteffekten, die
durch die wuchtigen Soundsamples noch einmal
an Dynamik gewinnen, wird man formlich in einen
Zerstérungsrausch versetzt. Nur selten wird der
Finger vom SchuB-Button genommen, es sei
denn, eine der Zwischensequenzen |3uft gerade
ab. Sieht es mit dem Zustand des Humanoiden,
den der Spieler steuert, nicht mehr ganz so gut
aus, bringen hinter Fassern versteckte Heilmittel
ihn wieder zu alten Kréften. Auch Extraleben und
diverse Waffen-Power-Ups lassen sich dort fin-
den.

Grafik und Sound sind hervorragend gelungen,
sie tduschen jedoch Uber die Tatsache hinweg,
daB das Gamplay sehr eintdnig ist. Trotzdem be-
reitet Millennium Soldier fiir kurze Zeit Vergniigen
und bietet sogar zwei Spielern Gelegenheit, sich
gemeinsam in die Schlacht zu stiirzen. B

XL-Wertung 75%

|

J 40 XL November 1999



Action Hersteller: Sega  Entwickler:
Spieler: 1 Level:
Preis: ca. DM 180 (inki. Angel-Contr)  Erhéltlich:

~ Sega

ab 14. Oktober

Besonders dicke Brocken bringen Bonussekunden auf die stetig ablaufende Uhr. Allerdings lassen

Sega Bass Fishing

sich solche Prachtexemplare nur schwer aus dem Wasser ziehen, da sie sich enorm wehren

ngelfreunde und Fans
~ von originellen Zu-
behorteilen sollten sich
schon einmal Sega Bass
Fishing vormerken, das zu-
sammen mit einem Angel-
Controller ausgeliefert wird.
In den zwei Modi, in denen
entweder an einem ausge-

wahlten Gewasser der Haken ausgeworfen oder
an einem Turnier teilgenommen wird, geht es
darum, die groBten Exemplare an Land zu ziehen.
Dazu wird mit dem Controller in der Hand ein-
fach eine Auswerfbewegung vollzogen, und
schon beginnt der wahlweise weibliche oder
mannliche Charakter ebenfalls mit dieser Aktion.
Unter Wasser kénnen dann die Fische beobach-
tet und durch ruckartiges Bewegen der Angelat-
trappe, was ein Zucken des ausgewahlten Koders
hervorruft, angelockt werden. Hat eines der Tiere
angebissen, muB die Leine mit viel Geflihl einge-
holt werden, damit sie nicht reiBt. Ein Kraftanzei-
ger am rechten Bildschirmrand gibt dabei die je-

weilige Belastung der Schnur
an. Verféarbt sich der Balken
rot, ist es an der Zeit, ein
wenig locker zu lassen.

Wollen sich die Schuppen-
tiere partout nicht fiir den
Blinker interessieren, kann zu
jeder Zeit ein neuer ausge-
wahlt werden, was allerdings
einige Strafsekunden kostet.
Durch gutes Abschneiden in den Wettkampfen
werden auch neue Lockmittel dazugewonnen, die
eine groRere Anziehungskraft auf die Fische aus-
tiben.

Ohne den Controller, der sogar liber eine
Rumble-Funktion verfiigt, nur halb so spannend,
ist Sega Bass Fishing mit dem ungewdhnlichen
Pad richtig unterhaltsam. Die Fische sehen zu-
dem sehr realistisch aus und die verschiedenen
Schaupléatze sorgen fiir Abwechslung. Angel-Fans
kénnen also unbesorgt zugreifen. W

XL-Wertung 80%

7 m
Wiy 183
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Unter Wasser kdmpfen die Fische

um den ausgeworfenen Kéder

TOTAL WEIGHT -
1613g
o008

Die verschiedenen Fischarten
bevorzugen unter Wasser un-
terschiedliche Aufenthaltsorte.
Mit dem Boot kann sich der
Spieler deshalb in jedem Ge-
wasser um einige Meter nach
rechts und links bewegen und
somit den Angelplatz andern.

Gameplay: Durch den Control-
ler wird das Angeln zum Erleb-
nis. Das Herausholen der Fi-
sche ist nicht sonderlich
schwierig, durch die Gewichts-
vorgabe ist Spannung trotz-
dem garantiert.

Prasentation: Oberhalb des
Wassers ziemlich nebelig, be-
‘eindruckt die Optik unter Was-
_ ser durch Klarheit und die rea-
listisch gestalteten sowie ani-
mierten Fische. Die Sound-
 Effekte klingen zudem
&uBerst authentisch.

- VMU: Es werden fiinf Spei-
 cherblocke benstigt.
 Vibration Pak: Der Angel-Con-
- troller verfilgt Giber eine Rum-

ble-Funktion, aber auch das
Vibration Pak wird unterstiitzt.
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Hersteller: Sega  Entwickler:
Spieler: 1-2 (simultan)  Level:
Erhéltlich:

Preis: . ca. DM 100

Genki Rennspiel

1 Strecke
ab 14. Oktober

dreamcast

Tokyo nghway Challenge

ON T, HELLWIG

m PAL-Start des Dreamcast wird das in

Japan berez’(s erschtenene Shutokou Battle

: (s XL 9/99) unter. elnem modmznerten Namen er-
halthch sein.
~In diesem recht elgenwllhgen Racer werden
sdmtliche Rennen auf lediglich einer einzigen
Strecke ausgetragen. Schauplatz ist dabei die
Stadtautobahn Tokios, die sich in aneinanderge-
reihten Teilstiicken mit Abzweigungen présen-

~ tiert. Ungewshnlich diirfte auch die Tatsache

. ée‘in‘;daB ewige Dunkelheit herrscht. So fahrt
man nichtens gegen einen von 130 Rivalen im

Dunkel, dunkler, am dunkelsten: THC
spielt ausschlieBlich des Nachts

Quest-Modus, zeigt einem Freund im Zweispieler-
Battle, wo’ s langgeht oder nutzt den Practice-
Modus zum intensiven Uben. Die erspielten Preis-
gelder kénnen anschlieBend ins Wagen-Tuning ge-
steckt werden.

THC weist keine PAL-Balken auf und erstrahlt in
feinster Grafik, die jedoch im néchtlichen Einerlei
quasi im Schatten steht. Spielerisch mangelt es
dem Titel an Abwechslung, wobei selbst das Sam-
meln der zahlreichen Fahrzeuge im Quest-Modus
nur begrenzt fiir DauerspaB sorgt. Die brillante
optische Présentation kann nicht tiber die
Schwéchen des Gameplays hinwegtéduschen. ll

XL-Wertung 70%

Incoming Hersteller: Infogrames  Entwickler:
Spieler: 1-2 (simultan)  Level:
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich:

_ ie Aliens kommen, und das in rauhen Men-
gen! Bei Incoming ist man die ganze Zeit
damit beschaftigt, ein feindliches Raumschiff
nach dem anderen vom Himmel zu schieBen oder
die gegnerischen Bodenfahrzeuge zu attackieren.
Dazu stehen ihm sowohl feste Einrichtungen wie
Geschiitztiirme oder Schiffsflaks zur Verfigung
als auch diverse Flugzeuge und Panzer. Bei jedem
Auftrag muB der Spieler nach und nach die in
einem kurzen Briefing erklarten Aufgaben erfiil-
len, wobei es sich groBtenteils um die Vernich-
tung sémtlicher Feinde handelt.

Incoming sieht auf den ersten Blick sehr gut
aus, doch wenn sich erst einmal bis zu sechs

Rage Interactive Shoot em Up

65

ab 14. Oktober

Gegner gleichzeitig ndhern und einige von ihnen
in méchtigen Explosionen das Zeitliche segnen,
féngt die Grafik derart an zu ruckeln, daB aus
dem Maschinengewehrstakkato ein langsamer
Viervierteltakt wird. Davon abgesehen unter-
scheiden sich die Level meistens nur in puncto
grafischer Gestaltung voneinander, denn den
Uberwiegenden Teil des Spiels wird einfach sinn-
los geballert. Fiir den schnellen Abbau von StreB
oder sonstigen MiBempfindungen ist Infogrames’
Shoot ’em Up aber auf jeden Fall zu empfehlen,
und auch zu zweit kommt Freude auf. B

XL-Wertung 75%

AerOWings Hersteller: Crave Entertainment  Entwickler:
Spieler: 1-4 (simultan)  Level:
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich:

Ur dieses Spiel stand die japanische Kunst-
flugstaffel Blue Impulse Pate. Bevor der
Spieler Zugriff auf alle der insgesamt elf Flug-
zeuge hat, muB er sein fliegerisches Kénnen in
den 20 Blue-Impulse-Missionen beweisen. Die
Aufgaben reichen von simplen Landemanévern
bis hin zu anspruchsvollen Formationsfliigen. Ab-
schlieBend wird die eigene Leistung genauestens
bewertet. Beim alternativen Modus ,,Sky-Mission-
Attack* miissen diverse Ringe durchflogen wer-
den, die Zeit- und Punkteboni liefern. Das zwang-
lose Herumfliegen im Free-Flight-Modus wird
schnell langweilig, und der ebenfalls nicht sehr
unterhaltsame Mehrspieler-Modus darf mit bis zu

Mit dem Diisenjet fliegt man Giber
detailiert dargestellte Landschaften

CSK Research Inst.
20 + 10 Level
ab 14. Oktober

Flugsimulation

vier Spielern
gleichzeitig
auf ungeteiltem Bildschirm

ausgetragen werden, wobei ein Verlassen des
Blickfeldes der Kamera zu einer sofortigen Dis-
qualifikation fiihrt. Die Steuerung von Aerowings
ist zwar sehr simpel gehalten, aber grafisch weiB
dieses Spiel durch die detailliert dargestellten
Flugzeuge und die realistischen Szenarien durch-
aus zu liberzeugen. Fiir ein wirklich gutes Spiel
fehlen allerdings spannendere Missionen sowie
eine etwas genauere Steuerung. B

XL-Wertung 75%
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Bernd Foc ian-Luigi Rausa Gb

BRARERS
sameis -

Kasernensir=16

Hersteller:
Spieler:

' ein Geringerer als Michael Buffer, Namens-
-7 geber des Spiels und bekanntester Ring-
schreihals der Branche, stellt in Ready 2 Rumble
Boxing die Kampfer vor. 20 Boxer sind auswéhl-
bar, die jeweils Uber andere Starken und Schwé-
chen verfiigen. So kdnnen einige durch ihr niedri-
ges Kérpergewicht enorm gut tanzeln und schnell
schlagen, wenn sie aber erst einmal ein Pfund
von einem sehr kréftigen, jedoch langsameren
Kontrahenten einstecken miissen, kostet sie das
auch wesentlich mehr Energie. Die Kdmpfe haben
allerdings herzlich wenig mit dem realen Boxsport
zu tun, da der Schwerpunkt ganz klar auf spaBi-
ger Action liegt. Mit der L- und der R-Taste kann
zwar die Deckung hochgenommen, ausgewichen
und weggesprungen werden, doch im Eifer des
Gefechts werden diese Moglichkeiten gerne ein-
mal vernachldssigt. Was wirklich zahlt, sind die
verschiedenen sehr realistisch und spektakuléar
animierten Schldge, die bei jedem Kémpfer an-

Entwickler:
Erhéltlich:

Sega
ab 14. Oktober

The House of the Dead 2

Der Grusel-Shooter wird zusammen mit einer sehr

schon g Lightgun at t. Alleine
oder zu zweit kann aber'wahlweiseyauoh mit dem
Pad auf Monsterjagd gegangen werden, wobei nur
an bestimmten Punkten der weitere Weg selbst
bestimmt werden kann. Ansonsten bewegen sich
die Helden, die aus der Ego-Perspektive agieren,
auf vorgegebenen Bahnen durch die Gassen und
Gewsdlbe einer von Zombies eingenommenen
Stadt. Um es bis zum Endgegner zu schaffen,
miissen jede Menge Untote
und einige Zwischengegner
erledigt werden, wobei die
 Grafik wirklich grandios ge-
lungen ist. B

Ready 2 Rumble Boxing

Entwickler:
Erhéltlich:

Sega/Midway
1-2 (simultan)

ders aussehen. Mit

den Power-Punchs

wird bei einem Treffer
nach und nach das Wort
,RUMBLE" am unteren Bild-
schirmrand vervollstandigt. Ist es komplett, kann
der Spieler den Boxer fiir einige Sekunden ,unter
Strom setzen’, was durch ein beeindruckendes
Aufbdumen des Sportlers und gliihende Hand-
schuhe signalisiert wird. In dieser Zeit schlégt der
Haudegen nicht nur schneller, sondern auch we-
sentlich harter zu, so daB der Gegner gut damit
beraten ist, ein wenig Abstand zu halten. Wer
dreimal auf die Bretter geschickt wurde, verlaBt
den Ring als Verlierer und muB dem Sieger beim
Feiern zusehen.

Ready 2 Rumble Boxing bereitet vor allem in ge-
selliger Runde unglaubliches Vergniigen. Durch
kleine Trainingsspielchen und einen Manager-
modus wird im fertigen Spiel aber auch der Solo-
modus fiir Unterhaltung sorgen. Il

Acclaim
ab 14. Oktober

Entwickler:
Erhéltlich:

WWEF Attitude

Die Umsetzung des be-

reits fiir PlayStation un

N64 erhaltlichen Wrest-

' ’Iing-Spielé von Acclaim wird auch Dreamcast-

Besitzer in den GenuB handfester Action brin-
gen. 42 Kampfer konnen in vielen Modi zu
Kémpfen in den Ring geschickt werden, an
denen jeweils bis zu vier Spieler gleichzeitig teil-
nehmen diirfen. Ob King of the Ring, Royal Rum-
ble oder Lumberjack-Kampfe, alle erdenklichen
Auseinandersetzungen sind méglich und brin-
gen durch die umfangreiche Move-Palette SpaB.

Optisch erreichte die Preview-Version zwar noch

nicht Dreamcast-Kiasse, das kann sich bis zum
Erscheinen aber noch éndern. Il

Dreamcast-Besitzer erwartet bald ein Motorrad-

‘Anfang an auswahlbar. Die Steuerung verlangt

Midway Sport ‘
ab 14. Oktober

Trotz Blessuren und ausgeschla-
gener Zahne wird der Sieg gefeiert

Hel e
Entwickler:
Erhdltlich:

Criterion Studios
ab 14. Oktober

Suzuki Alstare Racing

Rennspiel im Arcade-Stil. Zw6lf Kurse in ver-
schiedénen Umgebungen laden zur Raserei ein.
Durch gutes Abschneiden kdnnen die Strecken
nach und nach erspielt werden, und auch die 16
Fahrer und acht Motorrader sind nicht alle von

dem Spieler nicht sehr viel ab, und so kann sich
diésér darauf konzentrieren, im richtigen Mo-
ment den Turboschub des Bikes einzusetzen.
Die Grafik ist flissig

und hat nur im Zwei-

spieler-Modus mit zu

spétem Aufbau zu

kampfen. B
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dreamcast

Hersteller:

Spieler:
Preis:

Namco  Entwickler:
1-16 (2 simultan)  Level:

ca. DM 140  Erhaltlich:

amco holt das beeindruckende

Schwertkampfspiel Soul Edge vom
Automaten auf Segas Dreamcast. Wer sich
echtes Spielhallen-Feeling nach Hause
holen will, kann sein Sparschwein knacken
und mehrere Tausend Mark fiir einen Auto-
maten auf den Tisch bléttern
oder die weitaus ginstigere Al-
ternative wéhlen und sich ein
Dreamcast-Gerit samt Soul-
Calibur zulegen. Denn soviel
steht auf den ersten Blick fest:
Die grafische Prasentation des
Spiels stellit alles bisher Dage-
wesene in den Schatten.

In der kommenden Ausgabe
liefern wir ein ausfiihrliches
Special nach. Darin werden
die Charaktere genauer be-
schrieben, auBerdem geht es
vornehmlich um den Mission-
Battle-Modus und die Lésung
der kniffligen Aufgaben in den
Begegnungen.

Gameplay: Namcos Schwer-
terkampf 148t sich aus dem
Stand hervorragend und intui-
tiv steuern. Die vielen Modi
und Charaktere sowie die
mehr als 300 zu erspielenden
Bilder garantieren langfristigen
SpielspaB. Der Mission-Battle-
Modus geht weit tiber den Um-
fang herkdmmlicher Priigel-
spiele hinaus.

Présentation: Sou/Calibur
Gbertrifft mit den unglaublich
fliissigen Animationen und der
genialen Choreographie jed-
wede Referenz im Beat-"em-
Up-Genre. Sowohl die Kampf-
gerédusche als auch die Aus-
rufe und die Hintergrundmusik
wirken héchst motivierend.
Die ,lebendigen‘ Schauplitze
tragen ein {briges zur berau-
schenden Atmosphire bei.

VMU: Von den 198 Blocken
der VMU werden zwolf zur
Speicherung benétigt.

om/faq/SoulCalibur-b.htm

TISCHLEIN DECK DICH!

Stehen zu Beginn lediglich zehn
Fighter und einige obligatorische
Spielmodi zur Verfiigung, so explodiert
die Angebotspalette férmiich, wenn
nach und nach alle neuen Features,
Charaktere, Hintergriinde, Gallery-Bi
der, Spielmodi und Special-Moves frei
geschaltet sind. Der klassische Arcade-
Kampf hat wie immer vorrangig das
Ziel, neue Fighter und diesmal auch
neue Schauplétze freizulegen. Versus
Battle, Time Attack, Team Battle und
Survival-Modus miissen nicht detailliert
beschrieben werden, da sie sich im
Grunde selbst erklaren und in beinahe jedem mo-
dernen Beat 'em Up vorkommen. Den Practice-
Raum werden wir in der kommenden XL noch ge-
nauer vorstellen, vorerst bleibt nur zu sagen, daB

Namco
10 + 9 Kémpfer
als Import (jp)

Uber den R-Button kann man Energle biindeln
und gleich darauf e

Beat

oul Edge erschien Anfang 1997 in /apan g
Ilenversmn In Europa hieB das von Sony vertrie-
bene PSX-Pendant Soul Blade (XL 6/97, Wertung: 90 %). Schon N
damals stach die Grafik durch zahlreiche Effekte, fliissige Ani-
mationen und die absolut realistische Choreographie aus der
Masse der Fighting Games hervor. Von den elf Charakteren
des Vorgéngers haben die meisten den Sprung zum DC ge-
Schafft, bei einigen wurde lediglich das Aussehen und deF
Name geéndert. Doch die Palette der Kimpfer wurde noch um
acht Nedlinge aufgestockt. Ungewdhnlich und dem Dauerspa
enorm zutraglich war die Maglichkeit, verschiedene Waffen im
Edge-Master-Modus zu erspielen. Dies und die héchst unter-
schiedlichen Aufgaben des bis dato ungekannten Spielvergnii-
gens machten Namcos Meisterwerk zu einem Meilenstein der
waffenbasierten Beat 'em Ups. SoulCalibur schickt sich nun
an, der absolute Referenztitel zu werden.

er nach alter Tekken-Tradition
aufgebaut und mit ausfihrli-
chen Move-Listen versehen

ist. Zur Internetfunktion geben
wir gesondert Informationen,
wenn die PAL-Version Ende des

<8

< -\
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Mission Battle und Art Gallery

In diesem Modus startet ein

beliebiger Charakter eine LS

Rundreise iiber den Globus.

An markierten Orten erwar-

ten ihn héchst unterschiedli-

che Aufgaben im Kampf

gegen einen oder mehrere

Gegner (nacheinander). Hier

ein kleiner Querschnitt: Der

Feind kann nur mit Wiirfen,

Special-Moves oder von hin-

ten erledigt werden. Er muB

von der Plattform fallen, ist

unsichtbar, bekommt Energie dazu, oder der Kampf findet auf einem Untergrund

statt, der die Fighter zum Rand hintreibt. Besonders knifflig wird es, wenn man

vergiftet ist und somit kontinuierlich Lebensenergie verliert. Manchmal benétigt
man etliche Versuche,
um einen Gegner an sei- ¢
nem Schwachpunkt zu A 4
erwischen. Totale Span- Der Kampf mit unsichtbaren
nung ist garantiert! Waffen gestaltet sich schwierig
Fir Siege gibt es Punkte,
von denen man sich Bil- sich anschlieBend im Museum ansehen kann, als auch Special-Moves, neue
der in der Art Gallery kau- Anlaufpunkte auf der Weltkarte, zusatzliche Kostiime, Internet-PaBworter
fen kann. 322 zoombare etc. Auch der feurige Endgegner Inferno wird dadurch freigeschaltet. Der
Motive umfaBt die Gale- auBergewdhnliche Mission-Battle-Modus garantiert sehr langen Dauer-
rie. In unregelmaRigen spaB und macht auch zu mehreren Spielern Freude. Die extrem unter-
Absténden werden durch schiedlichen Aufgabenstellungen regen deutlich mehr zum wie-
den Kauf eines Bildes derholten Spielen an, als es der Arcade-Modus vermag. Wenn
Features freigeschaltet. auch die Idee mit dem Bilderkauf recht ,japanisch’ ist, und
Diese kénnen sowohl Ab- kaum jemand alle Motive ansehen wird, ist dies aufgrund
spanne sein, die man der zu erspielenden Features ein interessantes Extra. ll

Jahres ins Haus steht. Neben dem Mission-Battle-
Modus - in dieser Form einmalig -, den wir im Extra-
kasten ndher beschreiben, ist vor allem der Extra-
Survival-Madus von besonderem Interesse. Entgegen
der im Survival tiblichen Durchhaltetaktik, mit nur
einem Lebensbalken so viele Feinde wie moglich zu
besiegen, zahlt im Extra-Survival der erste Schlag.
Wer dabei geschickt zu Werke geht, kann durchaus
auf Anhieb 20 Gegner erledigen, bevor der Computer
andere Saiten aufzieht und den ersten Treffer landet.
Was es mit dem Museum auf sich hat, liften wir im

Kasten auf Seite 46. Wie iiblich kénnen Rundenanzahl und -zeit sowie
weitere Details in den Optionen bestimmt werden

i 2 > A 3 £ -

CHLAG AUF SCHLAG

b

Die bereits angesprochene Besonderheit des PSX- sich. So unterschieden sich zum Beispiel die Nun-
Pendants Soul Edge war und ist die Waffenvielfalt. chakus von Li Long, der in SoulCalibur wiirdig durch
Namco reizte die Moglichkeiten gut aus, denn jede Maxi ersetzt wurde, durch ihre Schnelligkeit, Bruchfe-

neue Waffe brachte auch ihre eigenen Merkmale mit stigkeit und Stérke. Leider sind diese Aspekte nun

Xianghuas Kampfstil dhnelt dem
von Xiaoyu aus Tekken 3
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R

Die Command-Liste im Practice-
Modus ist eine feine Hilfesteliung

nicht mehr zu finden. Jeder Charakter besitzt nur
eine einzige Waffe, die Jjedoch in drei verschiede-
nen Versionen (werden freigespielt) vorhanden
ist. Zerschlagen kann man die Schwerter, Axte,
Hellebarden und Nunchakus nicht
mehr, der ehemals vorhandene
Energiebalken fiel dem Rotstift

NE zu Opfer. Dem Spielspaf tut
; \\A ; dies jedoch keinen Ab-

—~ - bruch.

\fne Gnade im Survival-Modus! Gab es vormals

,Rauskicken® ist am effektivsten iy .

noch merkliche Starke-

-
»
@
o
£
@
o
E S
o

Museum

Der Museum-Modus ist nicht spielbar, er dient al-
lein dazu, sich Abspanne, die gekauften Bilder der
Galerie, Demo-Fights mit einstellbarer Kameraper-
spektive und die Charakterprofile (Beschreibung,

ffe, Stage, Sprach-Samples) anzusehen. Im Exhi-
bition Theatre fiihren die K&mpfer ihre Moves in
einer Kata (Formenkiir) vor. Die Opening Direction
bietet die Moglichkeit, den Vorspann dahingehend
zu beeinflussen, daB man die Charakterabfolge
selbst bestimmen kann. B

Flews locowster -» prolode to battle-

BB WLOTH

hen Features aus.
freizuspielenden Extras zu.

Edge Master iibernimmt rundenweise Waffe -\ R
und Kampfstil eines zufélligen Charakters

differenzen zwischen einzelnen Kéampfern, so ist
nun fiir mehr Ausgleich gesorgt. Ein paar Bei-
spiele: Taki, nur mit einem langen Dolch ausgs 3
stattet, mangelt es an Reichweite, die sie aber ge->
konnt wettmacht, indem sie ihre schnellen Beine
einsetzt. Ganz anders als Astaroth, der die méch
tige Axt zwar langsam, aber gewaltig schwingt. Al-
leskonner wie der Ex-Endgegner Cervantes oder
der blitzschnelle Maxi, sind trotz hoher Geschwin-
digkeit und effektiver Moves mit Schwachpunkten
behaftet. Das Motion-Capture-Verfahren zur
Ubertragung der Bewegungen von einem realen
Kampfer in den Computer wurde von Namco bis
ins letzte ausgereizt. Selbst Jackie Chan und der
unerreichte Bruce Lee hatten die Choreographie
der zahlreichen Moves nicht besser einbringen
kénnen. Samtliche Animationen sind eine Augen
weide und suchen vergeblich ihresgleichen. Nicht
2uletzt die Ausnutzung der Tiefe im Raum auf der
Plattform, auf der sich die Kémpfe abspie
len, macht SoulCalibur zu einem exzel
_lenten Schauspiel. Beim dreidimen
‘sionalen Fight spielt nicht allein
das Ausweichen nach rechts
\  oder links eine wichtige
Rolle, der Spieler muB
auch stets acht
geben, nicht
durch einen Treffer oder einen ungezielten
Sprung von der Plattform zu fallen.
SoulCalibur iberzeugt durch eine ausge
reifte Spieltiefe, viele interessante Kamp-
fer, eine sehr gute Steuerung, zahlrei
che belebte Hintergriinde und die all
gemein hervorragend inszenierte
Atmosphére. Der Mission-
Battle-Modus ist brillant auf-
gebaut und extrem ab-
wechslungsreich. Mehr
optische Qualitat und
DauerspaB kann derzeit
kein Genreverwandter
aufbieter. M




Donald ist auf 180, weil

Daisy sich in die Arme LRI
des Rennfahrers EImo 5
Erdmann wirft.

Er beschlieBt, sie mit

einem Raseratti Super |
zuriickzuerobern. :

Mit Vollgas ist Donald f=

auf dem Weg zum E
,GroBen Preis von

Duckato®. Dort naht ===

eine Katastrophe.

© DISNEY

Ab 12.10.
im Handel!




Hersteller:
Spieler:

Sega  Entwickler: UEP Systems Fun-Sport
1-4 (simultan)  Level: 5+1
ca. DM 140  Erhéltlich: als Import (jp)

Der Zweispieler-Splitscreen |4Bt sich
auch horizontal getrennt darstellen

nfo

Je nachdem, welchen Fahrer
man wahlt, wird Musik aus un-
terschiedlichen Stilrichtungen |

gespielt: Rock, Techno, |

Hip-Hop, House, D’'n’B und ;
Reggae untermalen die

Snowboard-Rennen. [

Gameplay: Wer die CB-Titel fiir
die PSX kennt, wird sich schnell |
in die Steuerung einfiihlen.
Burrrn! ist gut spielbar, vermit-
telt aber nicht das geniale Fee-
ling eines 7080° (N64). Das
Streckendesign ist durchweg ‘
als gelungen zu bezeichnen.

Présentation: Im Grunde liegt
mit Burrrn! eine grafisch aufge-
bohrte und mit neuen
Strecken und Fahrern verse-
hene Version von Cool Boar-
ders 2 vor. Die Musik ist er-
freulich abwechslungsreich,
und bis auf einige Kollisionsab-
fragefehler présentiert sich
der Titel stimmungsvoll und
optisch sehr ansprechend.
VMU: Auf vier Blocken werden
Rekorde und Optionen
gesichert.

Vibration Pak: ja

Muster: 2nd Reality, Hamburg,
Tel.: 040/69 64 04 50
Internet-Adresse; www.uepsys.com

Zwei Sekunden noch, und das Ziel ist bereits in Sicht. Empfangen wird der Spieler von einem kreisen-
den Hubschrauber, der zusammen mit einigen anderen interaktiven Objekten fiir reichlich Leben sorgt

| it Cool Boarders 2 (Test in XL 1/98, Wer-
tung: 85 %) landete UEP Systems Anfang
1998 in der Oberklasse der Fun-Sport-Spiele.
Nach dem erfolglosen dritten Teil der Serie, der
jedoch von Idol Minds stammt, melden sich die
Snowboard-Spezialisten aus dem Hause UEP
Systems nun auf Segas Dreamcast zuriick.
Burrrn! ist in Japan seit dem 26. August erhilt-
lich und soll hierzulande unter dem Titel Snow
Surfers im November erscheinen. Sechs Charak-
tere stehen zu Beginn zur Auswahl, zwei weitere
sind {iber den Modus ,Free Style“ zu erspielen.
Die Fahrer sind nicht nur optisch durch ihre sehr
eigenwilligen Kostlime (dicker Japaner im Schuh-
plattler-Outfit) zu unterscheiden, sie besitzen
auch individuelle Eigenschaftswerte, die sich
merklich auf die Geschwindigkeit, das Sprung-
und Kurvenverhalten sowie die Beweglichkeit bei
Stunts auswirken. Von den insgesamt finf ange-
nehm langen Kursen ist zun4chst nur der erste
anwéhlbar. Hat man die Anforderungen beziiglich
des Zeitlimits und der Punktezahl erfiillt, er-
scheint die nachste Strecke im Meni. Wahlweise
lassen sich die vielseitigen und abwechslungsrei-
chen Abfahrtspisten auf Zeit oder Punkte befah-
ren. Dabei verlangen die Stunts eine gewisse Ein-
gewdhnungszeit am Pad, da sowohl die Sprung-
richtung und die Drehgeschwindigkeit als auch
die Art der trickreichen Einlage eine wichtige
Rolle spielen. Der tollste Indy Nose Bone mit
360°-Drehung und samtlichem Schnickschnack
bringt nun mal gar nichts, wenn er nicht exakt ge-

standen wird. Darin liegt die hauptséchliche Her-
ausforderung, die sich in der Halfpipe noch stei-
gert. Im Gegensatz zur PSX-Serie gibt es in CBB
keine separate Schanze, ein Contest-Modus mit
Slalomabschnitten ist ebenfalls nicht vorhanden.
Cool Boarders Burrrn! spielt sich locker und
fliissig, besonders Fans des Analogsticks werden
angesprochen, aber die absolute Referenz im

Go, go, go! Zu viele Stunts kosten Zeit. Denn

der ndchste Checkpoint muB erreicht werden

Snowboard-Sektor ist und bleibt (vorerst) 1080°.
Dies gilt zwar auch begrenzt fiir das Streckende-
sign, doch CBB begeistert durch interaktive Ge-
schehnisse wie vorbeifahrende Ziige und zahlrei-
che Abzweigungen. Im Mehrspieler-Modus entfal-
len einige Details, dafiir bleibt die hohe Spielbar-
keit erhalten. AbschlieBend sei noch auf die viel-
schichtigen Musikrichtungen hingewiesen, die fiir
fast jeden Geschmack etwas bieten. B

XL-Wertung 80%
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Rennspiel
Spieler:
Preis:

Hersteller:

Ubi Soft  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

ab 14, Oktober

Ubi Soft
11 Strecken

ieser Arcade-lastige

Fun-Racer aus dem
Hause Ubi Soft erinnert
stark an Midways Cruis’n-
Reihe. Feinfiihlige Lenk-
mandver und das Suchen
der Ideallinie spielen in
Speed Devils keine Rolle.
Das soll auch gar nicht so
sein, denn die Crash-Rennen
sind darauf ausgelegt, daB man sich geschickt
per Abzweigung oder dreist durch das Abdrén-

Speed Devils

ganz unwichtig. Denn
neben den zahlreichen

den sich die Cars auch
durch ihre Geschwindigkeit. Per Button-Druck

kann ein Power-Boost hinzugeschaltet werden,

Farbvarianten unterschei-

geln der Gegner an die Spitze fahrt. Dollars gibt’s
zwischendurch fiir diverse Erfolge wie zum Bei-
spiel die beste Rundenzeit. Von diesen eingefah-
renen Moneten repariert man dann den Wagen
und stattet ihn mit neuen Features oder besseren
Einzelteilen aus. Speed Devils bietet elf Strecken,
die nicht alle von Beginn an spielbar sind, son-
dern im Championship-Modus freigeschaltet wer-
den sollen. Die richtige Wahl unter den zehn ein-
drucksvollen Oldies und Sportwagen ist nicht

der eine Zeitlang fiir enormen Antrieb sorgt. DaB
dabei die Kontrolle tiber den Wagen aufgrund der
tragen Steuerung schnell verlorengeht, muB man
in Kauf nehmen. Fazit: Wenn Speed Devils nicht
so frappierend an Cruis’n USA erinnern wiirde

und technisch héherwertig ware, konnte
Raserei deutlich mehr SpaB machen. B

die wilde

XL-Wertung

65%

~ Launch des DG, steht aber ein-
~ deutig weit im Schatten der
ebenfalls am 14. Oktober ver-
fiigbaren Rennspiele wie zum
Beispiel Sega Rally 2.

Gameplay: Wer Cruis’n
USA/World (N64) kennt und

| mag, wird auch mit dem nur
{iber den Stick steuerbaren SD
gliicklich. Technisch liegt der
Titel hinter der Zeit zuriick.

Présentation: Die Strecken
filhren unter anderem durch
Hollywoods Universal Studios
- eine nette Idee. Speed Devils
macht jedoch einen eilfertigen
Eindruck. Musik und Sound
préseﬁtieren sich jenseits des
guten Geschmacks.

VMU: 20 Blocke
Vibration Pak: ja ‘

DREAMCAS T
Games

JP US

Aero Dancing

Aero Wings r

Air Force Delta 119,- 109~

All Japan Pro Wrest. 2 119~

Armada SEP

Bass Fishing 99,- SEP OKT
Blue Stinger 99,- 109,-

Buggy Heat 119;- NOV
Cart Racing Flag to Flag SEP

Cool Boarders 129,- SEP

DC Monoco GP 2 99,-

Dreamcast Soccer NOV
Dynamite Cop NOV
Dynamite Dekka 109,-

Elem. Gimmick Gear 119~ 99,-
Evolution 109,-

Expendable 119,- 99,-

Flag to Flag 109,-

Frame Gride 129,-

Giant Gram 119,- 99,-
Godzilla Generation 69~

Hydro Thunder 109,-
Incoming 119,-

King of Fighters 99 109,-

Marionette Handler 129,-

Marvel vs Capcom 99,- OKT
Metropolis 99~
Monaco Grand Prix SEP

Mortal Kombat Gold 109,-

MS-R NOV
NBA 2000 OKT DEZ
NBA Showtime DEZ

NFL Blitz 2000 109,-

NFL Football 2000 109,-

romx dle gunstlge Alternative - Sie erreichen uns unter
251 - 76698 Ubstadt

NFL Quaterback Club 2000
Penpen Trilcelon
Power Stone
Powerstroke
Psychic Force 2012
Puyo Puyo 4
R2R Boxing
Rainbow Six
Ready 2 Rumble
Red Dog

Red Line Racing
Resident Evil Code V
Sega Rally 2
Shutokou Battle
Slave Hero

Soul Calibur . 119,~ 109,-
Soul Fighter SEP
Speed Devils SEP,
Street Fighter Alpha DEZ
Street Fighter Zero 3 99,2

Suzuki Alstar Extreme 2 OKE
Tetris 4D 119,-

Test Drive 6 NOV
The House of The Dead 2 119,- 109,-
TNN Motorsports SEP
Tokyo Extreme Racing 109,-
Toy Commander

Trickstyle 109,-
Vigilante 82nd Offence NOV
Virtua Fighter 3 TB 73 SEP.
World Nerverland Plus 1197

96 21 50 - INTERNET: WWW.CYTRONIX.DE - Weiherer Str.22

139,

89,-

89,

DREAMCAST

Hardware JP US DT
Dreamcast Konsole 449,- 499,- 494,-
Spannungswandler 20 29,-
Controller fS 69,- 54,-
Arcarde Stick 129,- 1 129,- 89,-
Keyboard 69~ 69,- 54,-
Race Controller 1295 129 e )
Gun 79,-
Visual Memory 59~ 54,-
Vibration Pack 59,- 59,- 54,-
Scart Kabel 44,-
S-VHS Kabel

A-Box 159,- :

VG,
Dreamcast-Chip ermdglicht das Ab |elen VoI JP
US und DT Games auf Ihrer Dreamcast 199

158 -

POCKET COLDR
NEOGEO US DT

Baseball Stars 85,-
Bust a Move 85,-
Fatal Fury First Contact 89,-
King of Fighter R-2 89,-
Metal Slug 1st Mission 89,
Samurai Shodown 2 89,-

POCKET COLOR
N dwaro 1P LIS

NeoGeo Pocket Color 179,



Acclaim

Erhaltlich:

Die eigene Boards kdnnen via
VMU durch ein Minispiel
aufgeriistet werden. Diese
Idee zeigt, daB das VMU mehr
ist als nur eine Speicher-
moglichkeit.

dreamcast

VON P GROSSER
X “achdem die Menschheit durch ein miB-
. gliicktes Experiment den Mond aus seiner
Umlaufbahn geworfen hat und groBe Teile der
Erde Uberflutet sind, missen die Stidte auf
schwebenden Plattformen stehen. Aus der allge-
meinen Not wird vom méchtigsten Konzern ein
neuer, geféhrlicher Sport geboren, der die Men-
schen ablenken und ruhig halten soll: Hoverboar-
ding, das Rennen auf schwebenden Skateboards.
In TrickStyle hat der Spieler die Auswahl zwi-
schen neun verschiedenen Fahrern, von denen je-
weils drei Stunter, Racer oder sogenannte Bullies
sind, die im Velodrome, dem Skatepark, gegen-
einander antreten. Jeder Akteur hat bestimmte
Vorziige und Nachteile. Die Hoverboarder beherr-
schen unzéhlige Tricks, die erst im weiteren Ver-
lauf des Spieles durch den TrickStyle-Guide ent-
hiillt werden. Dieser Trainer bringt dem Spieler

Gameplay: Nach kurzer Ge-
wohnungszeit an die Steue-
rung gelingen schon die ersten
Kunststiicke. Der Trainer
macht es einem leicht, neue
Moves zu erlernen. Alle Fahrer
lassen sich je nachdem, wem
man den Vorzug gegeben hat,
sehr gut steuern. Die Moglich-
keit, versteckte Routen zu ent-
decken, sorgt fiir zusétzlichen
SpielspaB.

Préasentation: Auch wenn die
Figuren selbst etwas detaillier-
ter hatten sein kénnen, so ist
die Animation der Charaktere
und das Design der Strecken
wirklich ausgezeichnet gelun-
gen. Der gute Techno-Sound-
track spornt den Spieler
zusétzlich an.

VMU: Es werden fiinf Spei-
cherbldcke fiir das normale
Spiel benétigt.

Das VMU-Spiel Trickstyle-
Junior braucht sieben Spei-
cherblocke zusatzlich.
Vibration Pak: nein

Bch das Londoner Wahrzeichen, der Big Ben,

ist nicht vor den Stunts der Fahrer sicher

die Grundbegriffe des Hoverboardens bei und
stellt ihn vor immer neue Herausforderungen.
Beim Globe-Switch miissen innerhalb einer be-
stimmten Zeit fiinf Energieballe durch bloBes
Beriihren umgeféarbt werden, wihrend der Guide
versucht, die Bélle in seine Farbe umzuwandeln.
Wurden geniigend Aufgaben erfolgreich bewiltigt,
gibt der Trainer weitere Strecken oder Extra-
Boards frei. Die Rennen finden in Manhattan,
London und Tokio statt, wobei in jeder Stadt fiinf
Strecken und ein Boss-Race warten. Wichtig fiir
den Sieg ist es, sogenannte Speedpads wihrend
der Fahrt zu beriihren, die dem eigenen Board
eine gehodrige Portion Extraschub verleihen.
Damit die Uhr nicht vorzeitig ablduft, miissen in-
nerhalb eines Zeitlimits Checkpunkte passiert
werden. Die Strecken bieten weiterhin jede
Menge Verzweigungen und Abkiirzungen, die ent-
deckt werden wollen. So kann es beispielsweise
geschehen, daB man kurz vor dem Ziel abgeschla-




Durch Magnorails kann man Zeit sparen und

igen Str

gen auf dem vierten Platz liegt und in einer wah-
ren Verzweiflungstat durch den Big Ben springt.
Dies bedeutet den Sieg, wenn die anderen Fahrer

nicht den Mut zu diesem Stunt aufbringen sollten.

Die Level sind voller Rampen, die zu geheimen
Streckenabschnitten mit weiteren Speedpads
fiihren. Wer nicht springen will, fahrt um auftre-
tende Hindernisse herum und verliert wertvolle

Auf den Strecken gilt das Recht des Starkeren.
King muB dies ebenfalls schmerzlich erfahren

Zeit. Manche Strecken bieten dem Spieler soge-
nannte Magnorails, auf denen man wie auf einer
Schiene zeitraubende Abschnitte abkiirzen kann.
Es gilt, gegen finf Kontrahenten zu bestehen
und den ersten Platz zu belegen, da nur ein Sieg
die nichste Strecke freischaltet. Mit dem Gedan-
ken, daB der zweite im Rennen nichts anderes ist
als der erste Verlierer, rast man todesmutig iber
die halb zerfallene Brooklyn Bridge und andere

grafisch spektakuldr gestaltete Levelabschnitte.
Die Optik von TrickStyle ist vom Allerfeinsten.
Nichts ruckelt, und der Grafikaufbau der Strecken
verlauft trotz des Spieltempos sauber und fliissig.
Fiir den guten Techno-Soundtrack ist der engli-
sche D) Curtis Mantronix verantwortlich. Die Fah-
rer selbst lassen sich préazise steuern. Mit etwas
Ubung schafft man schon nach kurzer Zeit er-
staunliche Kunststiicke, die in spateren Leveln
auch bitter bendtigt werden. Die gegnerischen
Fahrer machen im Rennen ebenfalls Fehler, so
daB man jederzeit wieder AnschluB an die
Fihrenden findet. Manchmal reagieren sie jedoch
etwas zu extrem auf die Leistung des Spielers.
Fahrt man schlecht, lassen sie einen herankom-
men. Liegt der eigene Boarder jedoch sehr gut im
Rennen, wird er selbst bei groBter Anstrengung
oftmals von der Konkurrenz tiberholt. Trotz dieses
kleinen Mankos sind spannende Rennen garan-
tiert. Im Zweispieler-Modus kann via Splitscreen
gegeneinander angetreten werden, jedoch ohne
Einwirkung von Computer-Gegnern. Acclaim ist
mit diesem Titel ein Spiel gelungen, das SpafB
macht und einen immer wieder vor den Bild-
schirm lockt, um zu Hochstleistungen motiviert
zu werden.

XL-Wertung

Neun Fahrer aus drei unter-
schiedlichen Kategorien mit
individuellen Vor- und
Nachteilen sind in TrickStyle
vertreten:

Racer sind schnell, aber
anfallig fir physische Attacken
der Gegner.

Stunter sind nicht so schnell
wie Racer, aber am beweglich-
sten und gelangen durch
gewagte Spriinge an Orte, die
fiir die Konkurrenten nur
schwer erreichbar sind.

Bullies sind muskelgestahlte
Fahrer, die zwar etwas langsa-
mer sind, aber daftir dank
ihrer Kérpermasse und Kraft
andere Fahrer schnell von den
Brettern fegen kdénnen.




Spieler:
Preis:

tendo64

info

nin

Bei Rennen iiber ldngere Di-
stanz kdnnen Wetterverénde-
rungen und Boxenstopps sehr

entscheidend sein. Wenn es
beim Start noch trocken ist,
die Vorhersage jedoch einen
RegenguB ankiindigt, kann
man sich auf das Wagnis ein-
lassen, mit Regenreifen zu
starten. Wahrend der Rest des
Feldes dann an die Box muB,
bleibt man selbst drauBen und
macht Platze gut.

Gameplay: Es ist schwierig,
die Rennen zu gewinnen, da ei-
nige der computergesteuerten

Fahrer enorm stark sind. Der
Zweispieler-Modus ist langwei-
lig, denn es sind keine weite-
ren Boliden mit auf der
Strecke.

Préasentation: Es gibt keine
Slowdowns und nur leichtes
Ruckeln, insgesamt wirkt die
Grafik ein wenig unscharf.

Speicherkapazitat: 128 MBit
Controller Pak: Fiinf Seiten
werden zum Speichern in An-
spruch genommen.

Rumble Pak: ja ‘
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Hersteller:

Ubi Soft  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 140  Erhaltlich:

Ubi Soft
17 Strecken
im Handel

Rennspiel

ist es aus dieser Sicht sehr schw

3 | msss—
i .
In der Cockpﬁ-Perspektive sieht man sogar die Hande des Piloten. Allerdings
ig, die Kurven rechtzeitig auszumachen

ation 2

; reie Lauf zum Trainie-
1 ren genutzt, gleich mit
dem Qualifying begon-
nen oder sofort das
Rennen gestartet wer-
den soll. Trifft letzteres
zu, wird der eigene
Wagen ans Ende des
Feldes auf den 22.
Platz gestellt.

Die Rennen gestal-
ten sich selbst mit
einem Startplatz im
Mittelfeld schwierig.
Das eigentliche Pro-
blem liegt allerdings
weniger beim Uberho-
len, denn alle Gegner

it dem enormen Héhenflug des Eddie

- Irvine hétte wohl niemand gerechnet, doch
nach Michael Schumachers Unfall in Silverstone
fahrt der Ire befreit auf und spricht sogar ein
Wértchen im Titelkampf mit. Wer bei Racing Simu-
lation 2 den Gesamtsieg mit einem realen Piloten
erringen mochte, muB wegen der fehlenden Li-
zenz die erdachten Namen mit Hilfe eines Editors
in die echten umwandeln.

Zu Beginn der Rennlaufbahn kann sich der
Spieler fiir den Arcade- oder den Simulations-
modus entscheiden. Dabei ist der Unterschied
dieser beiden Schwierigkeitsgrade bezogen auf
die Steuerung gering ausgefallen. In der Simula-
tion steht neben den Einzelrennen, der Meister-
schaft und dem Zeitfahren mit dem Karriere-
Modus noch eine weitere Spielart zur Verfiigung,
die es im Arcade-Modus nicht gibt. Durch gute
Leistungen fahrt man sich dort nach und nach in
bessere Teams. In den Einzelrennen kann frei aus
den 17 Strecken der vergangenen Saison gewahit
werden. Im Ment darf der Spieler zudem bestim-

Durch tes Fahren im
lassen sich auf Geraden die Gegner iiberholen

bremsen konsequent
friih ab, wenn es in eine Kurve geht. Dieses Ver-
halten sollte man sich zunutze machen und ein-
fach ein wenig spater vom Gas gehen. Ab Position
zehn sind die Konkurrenten aber dermaBen
schnell, daB man Probleme hat, auch nur an sie
heranzukommen. Zwar kann deren Stérke vor
einer Meisterschaft oder jedem Einzelrennen aus
drei Stufen ausgewéhlt werden, wesentlich einfa-
cher wird das Herausholen eines Sieges dadurch
aber nicht. Durch den knackigen Schwierigkeits-
grad bekommt Racing Simulation 2 jedoch einen
realistischen Charakter. Wenn nicht optimale
technische Abstimmungen am Fahrzeug, eine ge-
niale Boxenstopp-Strategie und ein enormes fah-
rerisches Talent zusammentreffen, plaziert man
sich garantiert nicht in den Punkten.

Bei der Grafik fallen dezenter Nebel im Hinter-
grund und eine gewisse Unschérfe negativ auf.
Die Geschwindigkeit ist jedoch hoch und vermit-
telt ein angemessenes Formel-1-Feeling. Eben-
falls erfreulich: Selbst beim Start, oder in ande-
ren Situationen, in denen viele Fahrzeuge gleich-
zeitig auf dem Bildschirm erscheinen, kommt es
zu keinen Slowdowns. Der vorhandene Reporter
glénzt Uberwiegend durch Abwesenheit.

Alles in allem ist Ubi Soft ein sehr gutes For-
mel-1-Spiel fiir das N64 gelungen. Das Fahrge-
fiihl, die Tuning-Méglichkeiten und der Karriere-
modus stehen dabei auf der Habenseite. Negativ
wirken sich das fehlende Ghost-Fahrzeug im Zeit-
fahren, das Nichtvorhandensein der Gegner im
Zweispieler-Modus, die nebelige Grafik und der
sehr hohe Schwierigkeitsgrad aus, der Anfanger
abschrecken diirfte.

XL-Wertung 85%




Rennspiel

Hersteller:
Spieler:
L Preis:

Dank der enorm groBen Blicktiefe der Dreamcast-Version von
Racing Simulation 2 lassen sich alle Kurven rechtzeitig erkennen lich interessanter ausfallt als in

Ubi Soft  Entwickler: Ubi Soft
1-2 (simultan)  Level: 17 Strecken
ca. DM 120  Erhéltlich: ab 14. Oktober

Saison, die
komplette
Saison des-
selben Jahres
oder eine
selbst zusam-
mengestellte
Rennfolge zur Ver-
fligung. Auch ein Zeit-
rennen ist méglich, Rekorde wer-
den jedoch nicht abgespeichert.
Zu zweit lassen sich Einzelren- % e
nen bestreiten, bei denen acht 1
computergesteuerte Fahrzeuge
mit von der Partie sind, wodurch
der Zweispieler-Modus wesent-

uch fiir Segas Schmuckkéastchen wird es
. zum PAL-Release ein Formel-1-Spiel
. geben. Die Dreamcast-Umsetzung von Racing
. Simulation 2 unterscheidet sich dabei in einigen
* Punkten von der N64-Version.
Zu Beginn kann man zwischen dem einfache-

ren Arcade- und dem anspruchsvolleren Simulati-
I onsmodus entscheiden. Anders als beim Spiel fir
Nintendos Konsole macht sich der Unterschied
auch wirklich bemerkbar. Fahrt der Wagen im Ar-
cade-Modus wie auf Schienen durch Kurven und
bricht selbst beim Verbremsen nicht sofort aus,
muB der Spieler in der Simulation mit vollster
Konzentration bei der Sache sein, um nicht an
der nichsten Bande zu landen. Innerhalb der
Modi kann man sich dann fiir eine von drei mégli-
chen Gegnerstéarken entscheiden, wobei die Kon-
trahenten auf der Expertenstufe nur von gelibten
Fahrern bezwungen werden kénnen.

An Spielvarianten stehen dem Solisten ein ein-
zelnes Rennen auf einem der 17 Kurse der '98er

Da alle CPU- Kontrahenten bei einer Kurve friih
abbremsen, kann man sie dort gut iiberholen

der N64-Version.
Bevor die Startaufstellung eingenommen wird,
lassen sich vielféltige Einstellungen vornehmen.

LVAN OOSTEN ©)

Bei der Boxenanfahrt kénnen Ein-
stellungen vorgenommen werden

So kénnen Brems-

und Lenkhilfen
und die Még-
lichkeit, daR der
Wagen bei Crashs
Schaden nimmt
oder es zu techni-
schen Fehlern
kommen kann,
ein- und ausge-
schaltet werden.
Auch das Wetter
ist beeinfluBbar,
wobei es aber
trotzdem noch zu
plétzlichen Veran-
derungen wah-
rend des Rennens
kommen kann.
LaBt sich vor
einem Einzelren-
nen der eigene
Startplatz bestim-
men, muB in der
Saison eine Quali-
fikation gefahren
werden, anson-
sten beginnt man
vom 22. Platz aus.
Wer will, darf zu-
vor ein freies Trai- LLOL] > ERG[E USW’
ning absolvieren,
was fiir das Her-
ausfinden der

!
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dreamcast

Bei der schmalen Kasinoauffahrt in Monaco kann man ei-

gene Fahrfehler zum

der scho icht nutzen

Als Bonus befindet sich auf
der Racing Simulation 2-CD ein
Retro-Modus. In diesem kann
der Spieler allein oder zusam-
men mit einem Freund an
einem Formel-1-Rennen der
60er Jahre teilnehmen. Die zi-
garrenférmigen Boliden miis-
sen dabei auf einer Strecke,
die quer durch eine malerische
Landschaft fiihrt, hochst ge-
fiihlvoll gesteuert werden, da
sie schneller ausbrechen als
die modernen Fahrzeuge.

Gameplay: Viele Einstellungs-
moglichkeiten und unter-
schiedlich agressiv fahrende
Computer-Piloten sorgen fiir
den nétigen Realismus. Der
Zweispieler-Modus fesselt fiir
lange Zeit, da zusétzlich acht
CPU-Fahrer mit am Start sind.

Présentation: So eine klare
Optik und groBe Sichtweite
hat man noch nie bei einem
Konsolen-F-1-Spiel gesehen.
Waére die Grafik gerade im
Zweispieler-Modus flissiger,
kdnnte man sich noch loben-
der Uber die vielen Randob-
jekte duBern, die selbst das
Zusehen interessant machen.

VMU: Zwolf Seiten werden
bendtigt.
Vibration Pak: ja

richtigen Fahrzeug~
abstlmmung hilfreich ist. Zahlreiche Parameter
der Fliigel, der Federung, der Bremsen oder des
Getriebes konnen verandert und das Ergebnis so-
fort auf der Strecke ausgetestet werden.

Die Grafik &uBerst detailliert und die Sicht-
weite enorm hoch. Selbst weit entfernte
Streckenabschnitte und darauf befindliche Boli-
den lassen sich ohne Miihe erkennen. Allerdings
wurden im Vergleich zum NTSC-Spiel wohl zu
viele Randobjekte eingebaut, denn auf der PAL-
Konsole ruckelt es
aufféllig. Das geht
so weit, daB man-
che Strecken im
Zweispieler-Modus,
vor allem bei einge-

Der groBe Vorteil der Dreamcast-Version von
RS 2 sind die Gegner im Zweispieler-Modus

stelltem Regen, nicht optimal gefahren werden
kénnen. Gerade in der Simulation, wenn es auf
ein perfektes Abbremsen und Einlenken in eine
Kurve ankommt, kann ein Ruckler den Abflug von
der Rennbahn bedeuten. Der Sound wurde hinge-
gen im Verhéltnis 1:1 ibernommen, was bedeu-
tet, daB sich die Motorengerdusche realistisch
anhéren, der Funkverkehr aber noch immer
duBerst selten zu horen ist. Da auch die Einblen-
dungen der Absténde nicht sehr haufig, in
falschen Momenten oder {iber Positionen erschei-
nen, die den Spieler gar nicht interessie-
ren, wére ein kompetenter und vor allen
Dingen prasenter Kommentator doch
hilfreich.

Racing Simulation 2 fiir PAL-
Dreamcast weist mit den abspeicherba-
ren Fahrzeugeinstellungen und den Re-
plays der Rennen zwei sinnvolle Verbes-
serungen gegeniiber der NTSC-Version
auf. Die Programmierer héatten aber lie-
ber die Finger von der nicht ganz so de-
taillierten und weniger farbintensiven, jedoch we-
sentlich flissiger laufenden, Grafik-Engine lassen
sollen. Ubi Softs Rennspiel stellt trotzdem einen
sehr guten Genrevertreter dar, der mit einer aus-
gewogenen Stérke der Computer-Fahrer, vielen
Einstellungsmoglichkeiten und einem spannenden
Zweispieler-Modus punkten kann. B

XL-Wertung 85%
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XL 3 2 E Hersteller: Infogrames  Entwickler:  Rage Interactive Sport
Spieler: 1-8 (simultan)  Level: mehr als 45 Teams
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: Ende Oktober
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raurig sieht der Torwart dem Ball nach.
Die Stiirmer feiern ausgelassen das Tor

test

Beim Laden des Spiels muB
man in einem Suchbild die
Position des Balls erraten. Bei
Erfolg winken Codes.

Gameplay: Dank der einfa-
chen Tastenbelegung ist ein
flissiges Kombinationsspiel

kein Problem. Die Mdglichkeit,
Teams freizuspielen, wirkt
motivierend.

Présentation: Die Spieler sind
sauber animiert, und die Tor-
hiiter zeigen tolle Paraden.
Stimmungsvolle Fan-Gesénge
tragen zur Atmosphire bei.

Memory-Card: Ein Spielstand

belegt zwei Blocke, die Einstel-
lungen bendétigen einen Block

zusétzlich.

Dual Shock: Die Rumble-Funk-
tion wird nicht unterstiitzt,
doch die Spieler kénnen
analog gesteuert werden.

VON P. GROSSER

it UEFA Striker prasentiert Infogrames ein

Spiel, das am Thron der bisherigen Refe-
renz FIFA 99 riitteln soll. Als Kommentatoren
konnten Dieter Nicklas und Stefan Wilkening vom
Fernsehsender DSF gewonnen werden. Man hat
2zu Beginn die Auswahl zwischen 45 internationa-
len Spitzenteams, die dank UEFA-Lizenz auch die
original Spielernamen enthalten. Spater kommen
noch diverse Nationalmannschaften hinzu, die
aber erst freigespielt werden miissen.

Das Optionsmenii ist iibersichtlich gestaltet.
Geschwindigkeit, Witterungsverhéltnisse, Schnel-
ligkeit und fiinf verschiedene Stadien sind frei an-
wahlbar. Es kann zwischen Freundschaftsspiel, di-
versen Wettbewerben sowie einem Trainingsmo-
dus gewahlt werden. Beim Training hat der Spie-
ler sein Talent bei vorgegebenen Aufgaben wie
beispielsweise dem zielgerichteten Elfmeter-
schieBen zu beweisen. Erbringt er die geforderten

Der SchuB aus spitzem Winkel stellt fiir den
aufmerksamen SchluBmann kein Problem dar

Leistungen, werden versteckte Modi beziehungs-
weise neue Teams freigeschaltet. Das Geschehen
auf dem Rasen kann aus drei unterschiedlichen
Kameraperspektiven betrachtet werden, die alle-
samt eine gute Ubersicht iiber das Geschehen
gewdhrleisten. In den Aufwérmsequenzen vor
dem Anpfiff erscheinen die Spieler noch extrem
grobkantig und detailarm. Dies &ndert sich je-
doch mit dem Anpfiff sofort.
Das Scrolling ist sauber und
flissig. Positives gibt es eben-
falls von der Spielbarkeit zu be-
richten. Die Spieler lassen sich
sehr genau steuern, und dank
der einfachen Tastenbelegung
entbrennt schnell ein heiBer
Kampf um das runde Leder. Zur
besseren Ubersicht kann ein
Radar eingeschaltet werden,
das samtliche Spieler und
deren aktuelle Positionen an-
zeigt. Alle Tasten des Pads wur-
den sinnvoll belegt. Somit ist"
es moglich, ein extrem prézises
Kombinationsspiel aufzuziehen.

.
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Beim Einwurf werden alle O

ptionsmoglich-
keiten auf lich dar; 11

Die eigenen Mitspieler laufen sich geschickt frei,
und die Torhiiter machen bis auf den einen oder
anderen kleinen Aussetzer ebenfalls eine starke
Figur. Manchmal verspringt der Ball den Spielern
bei der Annahme und klebt ihnen nicht automa-
tisch am FuB. Das gesamte Geschehen ist sehr
actionorientiert ausgefallen, jedoch ohne dabei
hektisch zu werden. Sogar die eigene Mauer kann
bei FreistéBen verschoben werden. Beide Repor-
ter sprechen zwar zumeist in etwas abgehackten

bei erfolgreichen Torschiissen nicht immer auf
der Hohe des Geschehens ist. Dafiir birgt die
Zeitlupenwiederholung reichlich Features. Dank
der guten Spielbarkeit und Grafik dieses Titels
ragt UEFA Striker aus der Masse der FuBball-
Spiele fiir die PlayStation deutlich hervor. Zur Ta-
bellenfiihrung reicht es jedoch nicht. ll

Sitzen, nerven mit ihren gelegentlichen Kommen-
taren den Spieler aber nicht. Einen kleinen

Schwachpunkt stellt die Kamerafiihrung dar, die XL-Wertung 85%
Sport Hersteller: Infogrames Entwickler:  Rage Interactive
Spieler: 1-4 (simultan) Erhaltlich: ab November

(_UEFA STRIKER )

Mittendrin statt nur dabei!

Mit UEFA Striker von Infogrames néhert sich das erste FuBball-Spiel fur
Dreamcast der Fertigstellung und sorgt schon jetzt fiir Begeisterung.

Oliver Bierhoff in Jubelpose. Soeben hat er fiir den AC
Milano den wichtigen Fiihrungstreffer zum 1:0 erzielt

VON P. GROSSER grames soll das Endprodukt in puncto Steuerung
ald kdnnen auch Dreamcast-Fans dem und Spielbarkeit seinem PlayStation-Pendant je-
runden Leder hinterherjagen. Grafisch doch in nichts nachstehen.
konnte die Vorversion bereits beeindrucken. Die UEFA Striker fiir Dreamcast wird die européi-
einzelnen Spieler sind extrem detailliert darge- schen Vereinswettbewerbe sowie eine Menge
stellt und unterscheiden sich im Aussehen be- freizuspielende Extras bieten. Dank Lizenz sind
trachtlich voneinander. Die Vorversion der Dre- alle Spielernamen original, stammen aber aus der
amcast-Fassung lieB sich noch nicht so fliissig abgelaufenen Saison. Man darf mit Recht ge-

spielen wie die PSX-Version. Laut Hersteller Info- spannt sein. B

dreamcast




‘ Im Laufe seines Abenteuers er-

hélt Shadow Man verschiedene
Tatowierungen, die ihm spezi-
elle Fahigkeiten verleihen, so-

lange er nicht in der Gestalt
f Mike LeRois erscheint. Mit die-

test psx + né64

sen magischen Symbolen ver-
sehen kann sich der Held an
brennenden Vorspriingen ent-
langhangeln, {iber Lava gehen
oder gliihende Blocke verschie-
ben. Dadurch werden bereits
bewéltigt geglaubte Level-
Abschnitte erneut interessant,
da in ihnen noch Verborgenes
zutage gefordert werden kann.

Hersteller:
Spieler:

‘ die voodoo- owierungen
|

Acclaim  Entwickler: Acclaim Studios Teeside Action/Adventure
20
ca. DM 100/120  Erhéltlich: im Handel

VON T. PARTETZKE/S. KRAMER senmorder der Weltgeschichte in Ddmonen ver-
Is Michael LeRoi nach einem Autounfall, wandelt, die der Prophezeiung nach die Apoka-
bei dem seine gesamte Familie todlich ver- lypse einleiten sollen.

ungliickte, aus dem Koma erwacht, ist er
nicht mehr der alte. Die méchtige
Voodoo-Priesterin Agnetta hat ihm
eine Maske in die Brust einge-
pflanzt, durch die er nachts und
im Reich der Toten als Shadow
Man iibernatiirliche Kréfte ent-
wickelt. Einen Haken hat die
Sache jedoch: Mike steht unter
dem Bann der Priesterin und tut
alles, was sie verlangt. Sei es der
Beischlaf mit ihr, der der mehrere
hundert Jahre alten Agnetta ihr ju-
gendliches Aussehen bewahrt, oder der

Der Spieler erhalt als Shadow Man
eine Waffe, die sich in der realen
Welt wie eine normale Auto-
matik verhdlt, sich in der
Deadside aber in die Sha-
dow Gun verwandelt. Nur
mit dieser Knarre lassen
sich die Ausgeburten der
Hdlle effektiv bekdmpfen.
Sammelt der Held fleiBig
dunkle Seelen ein, wird die
Macht der damonischen Pi-
stole noch stérker. Abgesehen
davon, daB diese Seelen dem Spieler

von LeRoi gefiihrte Feldzug gegen das verkér- die Mdglichkeit geben, magische Voodoo-Waf-
perte Grundiibel mit Namen Legion. Dieses zu- fen zu benutzen und sogenannte Sarg-Tore zu &ff-
tiefst bose Wesen hat die fiinf grausamsten Mas- nen, bewirken sie eine zunehmende, hérbare Ver-

Je mehr dunkle Seelen Shadow Man aufgesogen
hat, desto méachtiger wird seine Geister-Knarre
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Die Zeiten der strengen Genreabgrenzungen sind vorbei, auch Shadow Man macht groBziigige Anleihen
bei den Plattformern. Die Jump&Run-Einlagen einiger Level sind selbst fiir Profis eine Herausforderung

rohung von Shadow Mans e
Ausdrucksweise. Der Teddy
seines Bruders erlaubt Mike,
Teleportfelder anzusteuern,
die er vorher entdeckt hat,
um die langen Wege seiner
Reise durch das Reich der
Toten etwas abzukiirzen.

Die Kreaturen, die sich
dem Wanderer zwischen den
Welten entgegenstellen, lei-
sten anfanglich eher gerin-
gen Widerstand, der im Laufe des Spiels aber
immer hartnéckiger wird. So wie die Gegner zu
immer perfideren Waffen greifen, wird auch der
Shadow Man mit Meinungsverstérkern nachgerii-
stet. Von der Schrotflinte ber die Maschinenpi-
stole bis zu Phantasie-Instrumenten wie dem Vio-
lator reicht das Arsenal. Trotzdem gerét das

Das Bestiarium der Deadside umfaBt eine uner-
schépfliche Anzahl angriffswiitiger Monster

Action-Adventure nicht zu einem bluttriefenden
Massaker, da sich die Feinde bis auf eine zuriick-
bleibende Lebenskraftkugel einfach nur in Luft
auflésen.

Beeindruckende, gigantische Bauten, enge,
gewundene Hohlengénge und ausladende Fels-
plateaus mit Aussicht auf darunterliegende Od-
landterrassen bilden die Kulisse fiir ein dramati-
sches Gruselszenario. Leider gerét die PSX-Ver-
sion in puncto Grafik gegeniiber dem N64-Modul

deutlich ins Hintertref-
fen. Dies liegt nicht allein
an den gewohnten, aber
vergleichsweise harmlo-
sen grafischen Unter-
schieden wie Blitzern,
Slowdowns und ploppen-
den Polygonen. Auch die
GroBenverhaltnisse und
Abstéande wurden fiir die
PlayStation-Fassung be-
wuBt kleiner gehalten.
Und daB in diesem Genre keine Ladezeiten mehr
vonndten sind, hat Crystal Dynamics mit Sou/
Reaver bewiesen!

Allerdings bekommt der Spieler auf beiden
Systemen unvergeBliche Stunden voller Faszina-
tion, Spannung, Uberwaltigung und Angst gebo-
ten. Die hervorragende Synchronisation der ins-
gesamt 60miniitigen Dialoge sowie die subtilen
Klénge des melancholischen Soundtracks verstar-
ken diese Stimmung. Je tiefer der Held ins Zen-
trum der Totenwelt dringt, desto interessanter
gestalten sich die ausufernden Schauplétze, kniff-

ligen Ratsel und die packende Story. PSX-User
sollten dies beim Probespielen beriicksichtigen,
N64-Besitzer kdnnen getrost zugreifen. ll

90%
80%

XL-Wertung (Nes)
XL-Wertung (psx)

Die beiden oberen Screenshots entstammen der
PSX-Version. Standbilder sind aber nicht in der
Lage, die wirklichen Unterschiede zu zeigen

_Eiir die besonders gelungene
‘Synchronisation wurden die
deutschen Stimmen von Sa-

muel L. Jackson, Whoopi Gold-
berg, Nicholas Cage, Jack

Nicholson, Alf und Kevin Spa-
cey verpflichtet. Eine Investi-
tion, die sich bezahlt macht.

Gameplay: Auf unterhaltsame,
abwechslungsreiche und faire
Art wird dem Spieler an vielen
Punkten das letzte abver‘angt'
Wer alle Rétsel I6sen und die
Welt vor der Apokalypse retten
will, sollte sich auf ein giganti-
sches Unternehmen einstellen.
Die Spielbarkeit wird teilweise
durch technische Méngel in
der Grafik (N64 und PSX)
eingeschrankt.

Présentation: Sowohl| der
Soundtrack als auch die Syn-
chronisation verdienen die
‘Bestnote. Bei der optischen
Gestaltung der Kulissen haben
die N64-Programmierer ein at-
mosphérisches Meisterwerk
abgeliefert. Animationen
dieser Art wurden auf beiden
Plattformen schon besser
bewerkstelligt.

Memory-Card/Controller
Pak: 3 Blécke /73 Seiten
Speicherkapazitat: 256 MBit

~ Rumble Pak/Dual Shock: ja
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Hersteller:
Spieler:
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Konami  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 130  Erhaltlich:

KCEO Action/RPG

1" AHion

. L)
im Handel 50N
o)

Laserkameras und Tretminen kénnen
mit dem Diffusor entschérft werden

Neben dem normalen Spiel
bietet Hybrid Heaven auch den
Vs.-Modus. Dieses Beat 'em
Up erlaubt zwei Teilnehmern,
unter allen Monstern und Hel-
den eines geladenen Spiel-
standes auszuwahlen und
gegeneinander anzutreten.
Das originelle Kampfsystem
wurde zu diesem Zweck ein
wenig abgespeckt.

Gameplay: Hybrid Heaven lebt

vom Wechsel zwischen seinen

Spielelementen und der viel-

schichtigen Story. Obwohl sich

~ die Kdmpfe mit der Zeit

dhneln, (ibt der Ausbau der |
Charakterwerte dauerhaften
seinen Reiz aus.

Prasentation: Der glanzvollen
Gestaltung von In-game- und
FMV-Sequenzen steht eine
sparsame Leveleinrichtung
gegeniiber. Unter Verwendung
des Expansion Paks kommt es
zu Rucklern, die den Spielflug
allerdings nicht stéren. Der
‘Soundtrack gehért zur N64-
Spitze - die Effekte sind stim-
mig, wirken aber etwas blaB.

Speicherkapazitat: 256 MBit
Controller Pak: Zwei Spiel-
stande belegen 53 Seiten.
Rumble Pak: ja

|POWER

L ISTAMINA
B 4b55

enn man dieses Spiel mit dem Schélen

© einer Zwiebel vergleichen wiirde, wére
nicht gemeint, daB Hybrid Heaven einem die Tri-
nen in die Augen treibt. Science-fiction, Mystery,
Verschwérungstheorien, Aliens, Horror, Wrestling,
Detektivarbeit, romantische Liebe und vieles
mehr warten darauf, vom Spieler Schicht fiir
Schicht abgetragen zu werden. Nach den wirren
Vorkommnissen im Vorspann findet sich der Cha-

Lob er will oder nicht, der Spieler I8st an dieser

Stelle unfreiwillig die ,Biologische Waffe* aus

rakter in den weitlaufigen Gefilden eines unterir-
dischen Forschungskomplexes wieder. Anwe-
sende Laborkrafte erscheinen hilfsbereit, bis der
Held versehentlich die ,Biologische Waffe* aus-
16st. Bei dieser handelt es sich genaugenommen
um genmanipulierte Kreaturen, die ihr Dasein bis-
her hinter Panzerglas gefristet haben - und das
aus gutem Grund. Ein Netzwerk von Teleportfel-

dern erméglicht den angriffslustigen Wesen,
praktisch hinter jeder Tiir zu lauern. Ab diesem
Zeitpunkt verbreiten die subterranen Gewdlbe
eine beklemmende Stimmung. Gelangt der Prota-
gonist in die Reichweite der mérderischen Be-
stien, zwingen sie ihn zum Nahkampf, der mit
Hénden und FiiBen ausgetragen wird.

Auf den Streifziigen durch das stéhlerne Laby-
rinth gibt es aber auch andere Gefahren. Viele
Réume sind durch elektronische Laserkanonen
und selbsttétig rollende Tretminen gesichert. Ob-
wohl es nicht schwierig ist, sich dieser mit Hilfe
eines Diffusorstrahlers zu entledigen, kann be-
reits die kleinste Unachtsamkeit das vorzeitige
Ableben des Charakters bedeuten. Im Gegenzug
wurden die Speicherpunkte in einem angemesse-
nen Abstand plaziert und bringen den Helden
zudem auf die maximale Hitpoint-Anzahl.

Bei den Adventure-Elementen hat es Konami
verstanden, Genretypisches ungewohnt zu ver-
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Bei diesem gigantischen Monster bleibt dem
Helden nur, die Beine in die Hand zu nehmen

kleiden, so daB Hybrid Heaven auch auf diesem
Gebiet Spannung vermittelt. Klettern, hangeln,
kriechen, springen und schieBen gehoren zum
Bewegungsrepertoire, das bei solchen Einsatzen
abverlangt wird.

Dramatik durch wechselnde Tempi und hat so
groBen Anteil an der Atmosphére des Thrillers.
DaB ein Teil der Spielzeit darauf verwendet wird,
mit Alien-artigen Wesen Wrestling-Kédmpfe zu be-
streiten, wirkt nur anfanglich abschreckend. Wer
sich tiber den Einstiegslevel hinaus mit Hybrid
Heaven beschéftigt, wird feststellen, daB sowohl
der Ausbau der Charakterwerte als auch der Fort-
gang der Story den Spieler unweigerlich in seinen

Tatsachlich ist es den Entwicklern von KCEO Bann ziehen. W
gelungen, die einzelnen Bestandteile dieses unge-
wohnlichen Genremix gekonnt miteinander zu

verkniipfen. Dezente Filmmusik unterstreicht die

catch-as-catch-can

»Wenn der Held einen Raum betritt, in dem sich ein Mon-
ster befindet, hat er nur wenige Sekunden Zeit, sich dem
anstehenden Kampf zu entziehen. Sobald sich der Gegner
gendhert hat, erfolgt die Einblendung ,Fight“. Je nach-
dem, wem der Angriff zusteht, wird das Defensiv- oder
Offensivmenii bemiiht.

XL-wertung 85%

« Beginnt der Spieler den Kampf mit der R-Taste, stehen
ihm verschiedene Wiirfe, Griffe und Hebel zur Verfiigung.
Die Lange des Stamina-Balkens entscheidet liber die
Effektivitat dieser Wrestling-Moves.

« Startet der Spieler den Schlagabtausch mit dem A-But-
ton, kann er Items wie Waffen und Heilsubstanzen einset-
zen oder den Angriff mit Schldgen und Tritten wahlen. Der
Power-Balken entscheidet (iber die Harte der Attacken
und dariiber, ob mehr als ein Hieb oder Kick angebracht
werden kann. Im letzteren Fall konnen selbsteditierte
oder vorgefertigte Kombinationen zum Einsatz kommen.

« Bei einem Angriff des Gegners muB der Spieler abwa-
gen, ob er ausweichen, blocken oder kontern will.

« Die Kampfszenen werden in einer actionreichen Echt-
zeit-Animation dargestellt, die so manchem N64-Priigel-
spiel zur Ehre gereichen wiirde. Deshalb, und auch weil
die Position des Fighters EinfluB auf das Geschehen
nimmt, ist Hybrid Heavens Kampfsystem mitreiBender als
das vieler gangiger Rollenspiele.

+Nach Beendigung der Streiti hat der Held even-
tuell neue Moves von seinem Kontrahenten erlernt. In
jedem Fall steigen aber die Werte bestimmter Kérperre-
gionen, was ihre spatere Verwendung in Verteidigung und
Angriff anbelangt. In Verbindung mit den allgemeinen
Parametern wie ,Hitpoints®, ,Defense, ,Offense” und
,Reflex* ergibt sich eine sehr individuelle Gestaltung des
Charakterprofils.

Nach der gelungenen Intro-Sequenz, die
den Spieler aufs beste in die obskure
Rahmenhandlung einfiihrt, Gberwiegt
beim Erforschen der bewuBt einfach ge-
haltenen Level ein wenig die Tristesse.
Doch keine Sorge, das Geschehen, das
sich dem direkten Zugriff entzieht, wird
im weiteren Verlauf in zahlreichen auf-
wendigen Filmabschnitten weitergefiihrt.
Im Gegensatz zu den Kampfmeniis sind
die Texttafeln der Unterhaltungen in deut-
scher Sprache. Spieler, die keinen Wert
auf eine rollenspieltypische Erzéhlform
legen, konnten durch die Fiille der Cut- ‘
scenes ihre Aktionsfreiheit gefahrdet
sehen. Allen anderen sei gesagt, da
Hybrid Heavens diverse Elemente gerade
durch die in den FMVs erzeugte Dramatik
zu einer stimmigen Einheit verschmelzen.
Schade nur, daB die hochauflésende Dar-
stellung per Expansion Pak, die im ge-
samten Spiel gewéhrleistet wird, in den
interaktiven Szenen zu Rucklern fiihrt. !
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Beim Wettrennen gegen die Zeit heiBt es,

Hersteller:
Spieler:
Preis:

‘ } die Aufwinde perfekt anzufliegen

Die Verwandtschaft zwischen

den beiden Ubi-Soft-Stars Ed
und Rayman wird deutlich,
wenn man sich einmal die Kor-
per der beiden betrachtet:
Arme und Beine sind unsicht-
bar, und nur Hande und FiiBe
sind zu sehen.

Gameplay: Das Ausprobieren
der neu erlernten Aktionen
macht SpaB, denn Ed 14Bt sich
hervorragend steuern. Die
Levelabschnitte sind allerdings
zu kurz und die Sprungpassa-
_ gen zu einfach.
Présentation: Die Grafik ist
bunt, aber ziemlich unscharf.
An den Sound-Effekten gibtes
nich'tsy auszusetzen, und Eds
Bruce-Lee-Schrei ist genial.

Speicherkapazitit: 128 MBit
Controller Pak: Ein Spiel-

stand belegt zwolf Seiten. |

Rumble Pak:ja

Ubi Soft  Entwickler:
1 Level:
ca. DM 140  Erhaltlich:

-

Ubi Soft
7 Welten
im Handel

p& P einfach hii

Jump&Run

der gréBten Mankos von Tonic Trouble ist, daB der Spieler nach dem Erlernen des Fliegens iiber
hwebt. Dadurch wird das Spiel viel zu stark vereinfacht

igentlich ist der lilafarbene Ed gar kein

" Held, sondern der Hausmeister eines
Raumschiffs. Leider passiert ihm ein MiBge-
schick, das auf der guten alten Erde ein ziemli-
ches Chaos anrichtet.

Der Spieler tibernimmt in Tonic Trouble die
Rolle von Ed, der sich auf der Erde als erstes mit
einem wirren Erfinder in Verbindung setzt. Damit
dieser eine Maschine bauen kann, die die Erde
retten wird, muB ihm der AuBerirdische jedoch je-
weils sechs Exemplare von insgesamt sechs ver-
schiedenen Einzelteilen besorgen. Diese sind in

der Tonic Trouble-Welt verteilt, wobei in jedem
Abschnitt neue Fahigkeiten von Ed verlangt wer-
den. So kann er nach dem Einsammeln der ersten
sechs Teile seinen Kampfstab als Blasrohr ein-
setzen, und spéter lernt er unter anderem noch
das Fliegen und das Tauchen. Damit der Spieler
die neuen Aktionen verinnerlicht, gibt es nach
Jjedem Abschnitt ein intensives Trainingspro-
gramm. An Popcorn-Automaten verwandelt sich
Ed auBerdem in den riesigen und &uBerst starken

Super Ed. Der kann zwar nicht springen, dafiir
aber die Eisenstébe einiger Gitter verbiegen, die
den Durchgang versperren.

Ab und zu muB der AuBerirdische auch an
Wettrennen gegen die Zeit teilnehmen. Dabei be-
nutzt er im Winterlevel den Schlitten und in der
Lavahéhle den Paraglider. Vernachlassigt wurden
hingegen die Endgegner. Bis auf den fiesen
Grogh, der am Ende des Spiels wartet, trifft Ed
nur sehr selten auf richtig gerissene Kontrahen-
ten. Uberhaupt geht es in Tonic Trouble eher um
das Losen diverser Schalterrétsel als um perfek-
tes Sprung-Timing oder Auseinandersetzungen
mit anderen Bewohnern der Welt.

Durch die vielen Handlungsméglichkeiten des
Hauptdarstellers gestaltet sich Tonic Trouble auf
den ersten Blick sehr abwechslungsreich. Wenn
Ed jedoch erst einmal das Fliegen gelernt hat,
machen die Sprungpassagen kaum noch Sinn, da
er ja nun einfach dariiber hinwegschweben kann.
Aufféllig ist auch, daB sich die Passagen direkt
nach einem Training sehr intensiv mit der gerade
erlernten Aktion befassen und andere Elemente
vernachldssigt werden. Die Grafik ist insgesamt
ein wenig detailarm, dafiir aber sehr bunt und in
einem witzigen Stil gehalten. Alle im Spiel auftau-
chenden Charaktere wurden zudem sehr komédi-
antisch gestaltet, wobei Ed mit seinem Bewe-
gungsrepertoire den Vogel abschieBt.

Aus Tonic Trouble hitte ein richtig gutes
Jump&Run werden kénnen. Die nette Prasenta-
tion und die vielen Ideen kénnen aber nicht iiber
den geringen Umfang und die anderen erwahnten
Schwéchen hinwegtéduschen. B

XL-Wertung 75%
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Graffit], Miinchen

‘GameStar TP # 002
‘ Setzen Sie Munition gezielt ein.
= Gegen einen Standard-AuBerirdischen
missen es nicht die zielsuchenden

Raketen sein.

T

Seit zwei Jahren hilft GameStar Ihnen ldnger im Spiel zu bleiben.
Sagt Ihnen, wie Sie mehr vom Spiel haben und bietet tolle Demos,
knallharte Tests und lebenswichtige Tricks und Tips. Die ganze
Welt der PC-Spiele auf liber 200 Seiten.

Seven
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Jeden Monat neu am Kiosk.




Spieler:
Preis:

Der nette Diener im Trainings-

level gibt Tips zur Steuerung,
wobei er allerdings (in der
Testversion) Fehler macht.

tendo64

c
{ =

Den tédlichen Karate-Kick, den
er beschreibt, fiihrt man richti-
gerweise aus, indem Gex aus
dem Laufen heraus nach vorne
springt (A + R). Ansonsten ist
das Training aber ein
hilfreicher Einstieg.

Gameplay: Obwohl die Steue-
rung einstellbar ist, zeigen sich
. Méngel, die durch die
schlechte Kamerafiihrung ver-
starkt werden. Sonderlich
innovativ ist das Spiel nicht,
SpaB macht es aber allemal.

Préasentation: Die witzigen
und sich nicht allzu hiufig wie-
derholenden Spriiche (auf
- Deutsch) sorgen fiir den einen
oder anderen Lacher. Gute
Soundeffekte und passende
Musik unterstiitzen zudem die
angenehme Atmosphére. Gra-
fisch wirkt Gex 3 stellenweise
jedoch etwas trist.

Speicherkapazitét: 256 MBit
Modulspeicher: Nein, auch

- keine PaBworter.
Controller Pak: Nur eine Seite
bendtigt der Spielstand.
Rumble Pak: ja

Hersteller: Crave Entertainment

Entwickler: Crystal Dynamics Jump&Run
1 Level: 24 PR
ca. DM 120  Erhéltlich: im Handel

ex’ Agentenkollegin, die kurvenreiche
Xtra, wurde vor kurzem von dem Bése-
wicht Rez entfiihrt. Nun ist es an dem griingelben
Echsenspion, die blonde Léwenméhne (in den
Videosequenzen verkérpert von Marliece
Andrada, Baywatch-Schauspielerin) aus den
Féngen des Endgegners zu befreien.

Im Spiel stehen drei Perspektiven zur Auswahl,
die Kamera kann zudem (iber die C-Buttons ge-
schwenkt werden. Nachdem in den {ibersichtli-

Zeitdruck mit TNT-Féssern den Weg frei

Im Piraten-Bonuslevel sprengt sich Gex unter
el

chen Optionen der Schwierigkeitsgrad (Standard
oder Anfénger) bestimmt wurde, stellt sich die
Frage nach der Art der Steuerung. Hinter dem
Meniipunkt , Analog* verstecken sich drei ver-
schiedene Einstellungen: ,Normal*, ,Prazise®,
,GroBziigig®. Uber diese Auswahl wird die Sensi-
bilitdt der Analogsteuerung geregelt. Wer eine
prézise Lenkung bevorzugt, muB auf hohe Ge-
schwindigkeit verzichten. Dagegen reagiert die
Echse groBzligig auf Bewegungen des Sticks,
wenn die entsprechende Wahl getroffen wurde.
Erfreulicherweise 138t sich der sprungfidele Gex
aber auch digital steuern.

Aus der Zentrale des Spions fiihren einige Tore
in die verschiedenen Welten. Erste Erklarungen
zu den Extras und der Zugang zum Ubungslevel

sind dort ebenfalls vorhanden. Zusétzliche
Lebensenergie und andere Leckereien bringen
die Symbole ein, die in den Leveln herumliegen
oder von besiegten Feinden hinterlassen werden.
Nicht immer ist sofort ersichtlich, wie man zum
Beispiel an ein Pfotenextra gelangt, das auf einem
Hausdach oder an einem Felsvorspung plaziert
ist. Erfindungsreichtum und geschickter Einsatz
der Sprungféhigkeiten sind dann gefragt. Die
Szenarien bieten Abwechslung durch die Wahl
der Ortlichkeiten. Gex streift durch die Wiiste, er-
klimmt vereiste Felsen, besucht eine Stadt und
erforscht auch eine griine Berglandschaft. Seine
Féhigkeit zu tauchen eroffnet weitere Méglichkei-
ten. In den Bonusleveln kann sich der Gecko-
Bond in 20 verschiedene Gestalten verwandeln,
die hilfreiche Eigenschaften besitzen.

Gex 3: Deep Cover Gecko stellt sich als ein net-
tes und unterhaltsames Jump&Run mit vielen wit-
zigen Zwischenrufen dar. Die Qualitdt der Sprach-
ausgabe ist jedoch eher méBig. Gex bekommt in
diesem Abenteuer so einiges zu sehen, er hat
auch eine Menge Tricks auf Lager, doch der abso-
lute Hit ist das Spiel nicht. Dazu fehlt dem Level-
design die Wiirze, mehr noch enttduscht aber die
Steuerung im Zusammenhang mit der ungiinsti-
gen Kamerafiihrung des Programms. Bl

XL-Wertung
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Puzzlespiel

Hersteller: Nintendo
Spieler: 1-4 (simultan)
Preis: ca. DM 100

Entwickler: H20
Level: =
Erhéltlich: ab Oktober

The New Tetris
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um so schmerzhafter, da er nun
samtliche Linien des Quader-Er-
bauers in sein Feld geschoben be-
kommt. Wer die Ehre haben soll,
den ,Garbage“ des anderen zu
erhalten, 1aBt sich zuvor im Menti
einstellen. Entweder geschieht die
Auswahl per Zufall, oder man darf

DnEsEEEER

EEEEEERR wahrend des Spiels frei entschei-

er denkt, der Titel des Spiels ware ein Wider-
spruch in sich, der irrt. Natirlich wird auch
mit The New Tetris das Rad, oder besser gesagt der
Tetraeder, nicht neu erfunden, denn es basiert auf
dem allseits bekannten Spielprinzip des Klassikers.
Trotzdem gibt es einige neue Elemente, die den
Namen rechtfertigen.

In der oberen linken Ecke des Bildschirms, oder
des jeweiligen Bildschirmabschnitts eines jeden
Spielers im Multiplayer-Modus, steht jetzt ein Ersatz-
stein zur Verfiigung. Dieser kann bei Bedarf einge-
setzt werden, wobei der eigentlich aktuelle Tetraeder
an seine Stelle riickt. So kann man sich aus der
einen oder anderen prekaren Situation doch noch be-
freien. Neu ist auch die Moglichkeit, sogenannte Mul-
tisquares zu bilden. Schafft es der Spieler, einen
Quader aus vier mal vier Bliéeken zu bauen; verfarbt
sich der Block und bringt beim anschlieBenden Ab-
bauen reichlich Bonuslines fiirs Konto. In den
Mehrspieler-Varianten ist dies fiir einen der Gegner

Gameplay: Das Gameplay ist immer noch
dasselbe, die neuen Ideen bereichern

es aber ungemein. Die spannenden
Mehrspieler-Modi sind einfach genial.

Préasentation: The New Tetris wurde sehr
schon gestaltet. In puncto Sound bietet
das Spiel eine Menge, denn fast alle
Stiicke wurden in einem anderen Musikstil
komponiert.

Speicherkapazitat: 128 MBit
Controller Pak: Pro Spielstand wird ein
Block bendtigt.

Rumble Pak: nein

den, wem man eins auswischen
will. Bei der dritten Variante erhélt
jemand die ,heiBe Kartoffel, was bedeutet, daB die-
ser Spieler die Linien von sé@mtlichen Gegnern aufge-
halst bekommt. Erst wenn er eine bestimmte Anzahl
eigener Reihen auflést, bekommt jemand anders die
.Hot Potatoe®.

Goldene Blécke sind vor allem im Mehrspieler-Mo-
dus sehr wertvoll, da sie viele Linien einbringen

Neben der Moglichkeit, durch das Sammeln abge-
bauter Linien kleine Zwischensequenzen {iber die
Weltwunder dieser Erde freizuschalten, sorgt auch
die Computerbewertung des eigenen Kénnens fiir
Motivation. Nach jedem Match, egal ob alleine oder
gegen Freunde, stuft der Computer den oder die
Spieler in Rénge ein. Je hoher dieser Rang durch
gutes Abschneiden wird, desto mehr Leistung wird
gefordert, damit es zu keiner Zuriickstufung kommt.

The New Tetris macht seinem Namen alle Ehre und
bringt mit den Neuerungen frischen Wind ins Tetris-
Gameplay. Gerade mit Freunden hat man enormen
SpaB, und die anschlieBende Bewertung durch den
Computer sorgt immer wieder fiir Spannung. B

XL-Wertung 90%

Video Game Source

Wolf R. GroR, Salzbriicker Str. 36, 21335 Lineburg

Tel./Fax: (04131)406278

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr

http://www.ATARIhg.de
' MATARI®

Jaguar inkl. Cybermorph ...
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs
Alien vs. Predator
Atari Karts ........
Attack of the Mutant Penguins .
Baldies CD .......
Battiemorph CD ...
Ci Flag
Club Drive ......

Defender 2000 .
Dragon - The Bruce Lee Story .
Fever Pitch Soccer .
Fight for Life
Flashback ..
Hover Strike CD

Iron Soldier
Kasumi Ninja
Missile Command 3D .
Myst CD
NBAJam T E
Pinball Fantasies .
Pitfall ...
Power Drive Rally
Rayman ....
Ruiner Pinball ..
Space Ace CD .
Super Burn Out
Supercross 3D .
Syndicate .....
Tempest 2000
Theme Park .
Ultra Vortek
World Tour Racmg CD
Zool 2 ..

Atari Lynx 2 |nkl Batman Returns ... a. A.

(NEUI) 69,90
Lexis (NEU!) ... S, {1
I 49,90
Battlezone 2000 y
Blue Lightning .

Block Out ..
California Games
Chip's Challenge ...
Dracula — The Undea

Super Asteroids/Missile Command
Super Off Road

&
@
2
Q
X
()
=
&
Electrocop ........... 5490 3
Gates of Zendocon 3990 3
Gauntlet — The Third Encounter . 39,80 8
Hard Drivin' .90 @
Jimmy Connors' Tennis 39,90 §
Klax .......... 39,90 o
Ms. Pac Man 3990 F
Ninja Gaiden 64,90
Pac-Land .. 3990 §
Paperboy 39,90 >
Pinball Jam 8
(1) o— =
R 3
Road Blasters . 90 X
Robotron 2084 3490 &
Shadow of the Beast . g
Shanghai ............ s
Slime World . e
Steel Talons . T
<
3
g
=

Xenophob®e ;unsssussisic
Atari 2600/5200/7800 Systeme & Games a. A.

3DO Panas./Goldstar inkl. 2 Spiele
NEC Turbo Duo/Turbo Express ...
NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Couraga 169,-
Nintendo Virtual Boy & Mario's Tennis ab 139,-
Nintendo Super NES (NTSC)
Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele
Sega Game Gear ..
Sega Genesis 2/Genesis 3 (NTSC) il
Sega Nomad inkl. Sonic & Knuckles
Sega Saturn (NTSC) inkl. 3 Spiele
Tiger game.com (pocket pro) ....
Weitere Systeme (auch Oldies) & Software erhaitlich!




Hersteller: Crave Entertainment  Entwickler:

XL 32 Spieler: 1 Level:

Team FEB Rennspiel
8 Strecken
ab 10. Oktober

Preis: ca. DM 100  Erhéltlich:
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Die PC-Version von Killer Loop
ist bereits im Handel. Ein
30.000 DM teurer Arcade-
Automat mit Cockpit steht
zudem in den Startléchern. Fiir
die kommenden Monate plant
Team FEB eine Dreamcast-Ver-
sion, die grafisch noch einmal
deutlich aufpoliert werden soll.

Gameplay: Viele Fahrzeuge
und einige Kurse sind erspiel-
bar, doch den SpaB kann man

nur allein genieBen. Im Gegen-
satz zu wip3out bietet KL weni-
ger Waffen und eine nicht so
einfiihlsame Steuerung. Das
Streckendesign ist aber klasse.

Prasentation: Wahrend es
manche Entwickler nach Jah-
ren noch nicht hinkriegen, die
PSX-Hardware auszureizen,
zeigt Team FEB auf Anhieb
eine beachtenswerte Spitzen-
leistung. In Sachen Sound-
effekte ist KL jedoch etwas
schwach auf der Brust.

Memory-Card: Ein Block
enthalt alle Spieldaten.
Dual Shock: ja
Analogsteuerung: ja

VON T. HELLWIG

ine noch unbekannte Entwicklertruppe aus

dem hohen Norden macht von sich reden:
Die Hamburger Spieledesigner Team FEB (VCC
Games) ernten mit ihrem ersten PlayStation-Titel
auf Anhieb eine Menge Lob.

Killer Loop basiert auf kdmpferischen Zukunfts-
rennen mit extravaganten Gefahrten und stellt
eine direkte Konkurrenz zu wip3out (siehe Test in
dieser Ausgabe) dar. Die sogenannten Tripods
sind blitzschnelle Dreibeiner, die auf Kugeln gela-
gert Uber den Untergrund rasen. In jedem der
drei verfiigbaren Teams steht zunéchst nur ein
Vehikel bereit, weitere drei kénnen im Champion-
ship-Modus erspielt werden.

Die Tripods besitzen keine Federung, das
Fahrverhalten ist entsprechend ungewshnlich

Zu Beginn bestimmt man ein Team beziehungs-
weise einen Tripod und startet in der ersten der
vier Klassen. Von der neunten Position aus
kémpft man sich dann an den acht Computer-
Gegnern vorbei, um Erster zu werden. Die Auf-
gabe lautet, auf allen vier Kursen den Sieg einzu-
fahren und somit die néchste Klasse, neue
Strecken und Fahrzeuge freizuschalten. Insge-
samt kénnen acht phantasievolle , Achterbahnen®

E
!
o - v
¥
!
. KT )
- B 3

Der nach unten gerichtete Pfeil (links) s g k -
zeigt das erste passive Waffenextra an r "-i

sowie 15 Tripods erspielt werden. Bedauerlicher-
weise steht ansonsten nur noch ein einziger wei-
terer Modus zur Verfiigung: In den Time-Trial-
Rennen geht es ausschlieBlich um Rekordzeiten.
Liebhaber der mittlerweile fast schon obligatori-
schen Mehrspieler-Modi werden mit Killer Loop
also nicht so richtig gliicklich.

Fiir Einsteiger sind die futuristischen Rennen
eine harte NuB. Auf den im Vergleich zu wip3out
sehr langen Achterbahnkursen sorgen Steil-
winde, Tunnel, Sprungschanzen, weite und enge
Passagen, Loopings und Abzweigungen fiir die
nétige Abwechslung. Zudem sind die Ortlichkei-
ten mit sehr vielen Gebauden und schén textu-
rierten Objekten versehen, die das gesamte
Drumherum zu einer sehenswerten Kulisse ma-
chen. Sehenswert auch deshalb, weil die Grafik-
Engine hervorragend arbeitet (Bildrate) und
weder Ruckeln noch Blitzer zwischen Polygonen
auftauchen I4Bt. Farblich und thematisch wird
wirklich eine Menge fiirs Auge geboten. Unter an-
derem werden die Rennen auf dem Mars, in RuB-
land und Hawaii ausgetragen.

Der kémpferische Anteil ergibt sich durch den
Einsatz aktiver und passiver Waffen, die iiber
Items aufgenommen werden und so ins Spielge-
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Aus der Frontperspektive zu steuern, ist nicht einfach, da die Nase

=
=
=
=
=
=
m

der Tripods nicht immer geradeaus zeigt und so fiir Verwirrung sorgt &

schehen eingreifen. Uber den R2-Button werden
die dreistufigen Extras abgefeuert. Zu den aktiven
Angriffsmoglichkeiten zahlen ein EinzelschuB, ein
ZehnfachschuB und die automatische Zielsuchra-
kete, die dem Spieler zur Verfiigung steht, wenn
drei Items eingesammelt hat. Die passive Vari-
ante stellen die Minen, ein Schutzschild und der
Turboboost dar, der kurzzeitig fiir mehr Schub-
kraft sorgt. Schaden kennen die Tripods Ubrigens
nicht. Auch Treffer von feindlichen Geschossen
bremsen das Fahrzeug lediglich, haben aber
keine Auswirkungen auf die Fahrtiichtigkeit.
Zusétzlich zur digitalen oder wahlweise auch
analogen Steuerung konnen die Tasten L1 und R1
einsetzt werden, um den Tripod in die entspre-
chende Richtung zu drehen. Auf diese Weise las-
sen sich Kurven deutlich einfacher nehmen. Einen
kleinen Nachteil hat das Ganze aber auch: Die
Schubkraft wird gesenkt. Innerhalb der ersten
zwei Klassen ist das Sliden nicht von Belang.

Der ansteigende Schwierigkeitsgrad ist schon
in der ersten Klasse sehr hoch angesetzt und
dirfte selbst erfahrene Spieler vollstens bean-
spruchen. Killer Loop steuert sich zwar etwas un-
gewdhnlich, kann aber nach einer gewissen Ein-
gewdhnungszeit begeistern. Die zunéchst sehr
direkte Lenkung entpuppt sich mit der Zeit als
durchaus praktikabel. Optisch wurde KL brillant
in Szene gesetzt, mit grafischen Effekten sparten
die Hamburger allerdings. Dies trifft ebenfalls auf
die Soundeffekte zu, die bei abgeschalteter Musik
unerwartet sanft erklingen und zudem spérlich
gesat sind. Musikalisch gibt es jedoch nichts zu
beanstanden, die hausgemachten Techno-Songs
kénnen allesamt tiberzeugen. Unterm Strich fehlt
Killer Loop im Grunde nur ein Mehrspieler-Modus
fiir eine bessere Bewertung. B

XL-Wertung 85%

klassensystem

Es gibt vier Klassen. Nach der
erfolgreichen Absolvierung
einer Klasse werden neue
Kurse und Tripods frei-
geschaltet. Zum AbschluB legt
man den ,25 %FASTER"-
Modus frei, der selbst fiir
KL-Profis eine echte Heraus-

forderung darstellt.

NMintznedo 84

All-Star Baseball 2000
All-Star Tennis *99
Beetle Adventure Racing
Command & Conguer 64

Englisch (uncut)
superginstty |

Multinorm:
PALINTSC

ISouth Park
Speed Freaks

PSX- i
onsole

Probleme mit der Konsole?
Wir bauen um/reparieren
rufen Sie uns einfach an

Laden Versand
Offnungszeiten: Bestell-Hotline.
Montag bis Freitaz ~ Montag bis Freitag
+ mory Card von 10 bis 20 Uhr von 10 bis 21 Uhr
. Samstag Samstag
Blocke) g von 10bis 14U von 10 bis 16 Uhr

MEDIA ATTACK

£030/45020208

| METALGEAR B

| perbstprei®

Des

Tastatur 59,90

zam

von pu¥

69’95i PIayS[ation:

. AeroWings
Killer Loop 89,90

- Metropolis 109,90

" Racing Simulation 2 98,--

 Red Dog 89,90
Sega Rally 109,90
Sonic Adventures 109,90
Speed Devils 89,90
Suzuki Allstar Racer 89,90
Tokyo Highway Challenge 89,90
Toy Commander 89,90
Virtua Fighter 3 TB 89,90

 Joystick 95,
Lenkrad (Racing Controller) 119,90
Memory Card 59,90
Rumble Pack 49,90
Standardpad 59,90

. Bei einem

konnen

behal

hale von DM 9,80 (

Lieferung ins Ausland erfolgt gegen Vorkasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 40,-).

wir eine

Alle Preise in DM inklusive Mehrwertsteuer. Preisinderungen und Irrtiimer

Bestellwert von unter DM 200,-

DM 3,-)
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

.

Viele wunderschéne Lichteffekte wie einfallende
Sonnenstrahlen erfreuen das Auge des Spielers

Sony  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

Rennspiel

Psygnosis
8 Strecken
im Handel

Wie schon im Vorgénger
haben auch diesmal wieder
bekannte GréBen der Techno-
und Trance-Szene ihre Musik-
stiicke beigetragen, die sich
auch direkt mit einem CD-
Player abspielen lassen. Unter
anderem sind vertreten: Un-
derworld, Chemical Brothers,
Orbital und Propellerheads.

Gameplay: Durch das phanta-
stische Gleit-Feeling wird
jedes Rennen zu einem Erleb-
nis, und die verschiedenen
Waffen und Extras lassen un-
terschiedliche Strategien zu.

Préasentation: Die Rennen lau-
fen absolut fliissig in High-Res
und sind noch einmal schnel-
ler als im Vorgénger. Zudem ist
die Sichtweite erhéht worden.
Einige Streckenabschnitte
sehen dabei zwar ein wenig
pixelig aus, doch sitzt Ihr erst
einmal in einem schnellen
Gleiter, werdet Ihr schon froh
sein, wenn lhr iberhaupt die
Kurven rechtzeitig erkennen
kénnt. Der Soundtrack ist wie-
der einmal phantastisch.

Memory-Card: Ein Block wird
zum Speichern benétigt.
Dual Shock: Es kann analog
gesteuert werden, und es
vibriert auch ordentlich.

VON H REHER
ie Programmierer von Psygnosis haben
sich wirklich Gedanken dariiber gemacht,
wie sie den Rennspielkniiller wipEout 2097 noch
verbessern kénnen. So kann wip3out im Vergleich
mit seinem Vorgénger in einigen Bereichen Plus-
punkte sammeln.

Es stehen wieder acht Kurse zur Verfiigung,
von denen vier von Anfang an spielbar sind. Die
anderen vier lassen sich durch gutes Abschnei-
den in den verschiedenen Modi freischalten. Im
Turnier werden bis zu acht Rennen hintereinander
ausgetragen, wobei es fiir eine gute Endplazie-
rung wie in der Formel 1 Punkte gibt. Im Wett-
kampf gilt es, jeweils acht verschiedene Aufgaben
in drei Rennarten zu erfiillen. So muB in den Zeit-
rennen ohne weitere Gegner auf der Strecke eine
vorgegebene Zeit unterboten werden. Im Waffen-
modus geht es hingegen um die Zerstérung einer
angegebenen Anzahl Kontrahenten. In der dritten
Disziplin werden dann ganz | normale’ Rennen
ausgetragen. Wem das Vernichten der anderen
Gleiter im Wettkampf-Modus SpaB gemacht hat,
kann sich beim Deathmatch so richtig austoben.
Diesmal diirfen sogar zwei Spieler gleichzeitig per
Splitscreen gegeneinander antreten. Auch ein
Turnier oder Einzelrennen auf einer ausgewahlten
Strecke kann gemeinsam ohne Linkkabel und
zweites Spiel in Angriff genommen werden, wobei
die Grafik absolut flissig bleibt. Anders als im
Einspieler-Modus gehen jedoch nur sechs statt
elf Gegner mit an den Start.

Neben den bekannten Waffen und Specials wie
dem Autopiloten und der Erdbebenwelle kommen
einige neue und trickreiche Systeme zum Einsatz.
Durch die Méglichkeit, diese nicht sofort anzu-

wenden oder sogar per Tastendruck wieder loszu-
werden, lassen sich taktische Spielchen betrei-
ben, die den Rennen die notige Wiirze geben.
Auch die erstmals vorhandene Turbo-Taste bietet
neue Moglichkeiten. Durch ihren Einsatz kann der
Gleiter fiir einige Sekunden eine héhere Ge-
schwindigkeit erreichen, wodurch allerdings eine
Menge der Schiffsenergie abgezogen wird. Um
nicht beim néchsten Banden-Crash in Rauch auf-
zugehen, sollte man deshalb die auf jeder Strecke
vorhandene Energiepassage durchfahren.

Mod

Der Z piel ist trotz der i
acht Gleiter auf der Strecke enorm fliissig

wip3out bringt bereits nach einigen Minuten
Spielzeit das alte Feeling zuriick und bietet trotz-
dem geniigend Neuerungen. Zusammen mit der
schnellen und flissigen Grafik, dem tollen Sound-
track bekannter Kiinstler und dem genialen Ge-
fihl des Gleitens ist Psygnosis ein {iberzeugender
Nachfolger von wipEout 2097 gelungen. B

XL-Wertung 90%
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Spielesammlung Hersteller:  Virgin Interactive  Entwickler: Capcom
Spieler: 1-2 Level: 10 Spiele
Preis: ca. DM 80  Erhaéltlich: im Handel

Zu jedem Spiel wurde ein reich-
haltiges Infoarchiv angelegt

HIGH
20000

Capcom Generations iibt schon allein aufgrund der 7942- und der G'nG-Serie einen groBen Kaufreiz auf

aus. Vier

alle Jager und

Games und einige Beigaben runden das Ganze ab

VON F BERG

o schén, schon war die Zeit! Wer sich nach

Eckpfeilern der Videospiel- und Arcade-Ge-
schichte sehnt, bekommt mit Capcom Generati-
ons eine weitere empfehlenswerte Spielesamm-
lung fir seine PlayStation. Insgesamt befinden
sich zehn Spiele auf drei CDs, die jeden Vetera-
nen in Erinnerungen schwelgen lassen, bezie-
hungsweise Aufklarungsarbeit bei all denjenigen
leisten, die die Originale nicht kennen. Freunde
des gepflegten Shoot 'em Ups erfreuen sich vor
allem an dem legendéren 7942. Auch seine bei-
den Nachfolger 7943 und 7943 Kai gehéren zu der
Spielekollektion. Wahrend im ersten Teil lediglich
ein Spieler zur Zeit in die Luft gehen kann, bieten
die beiden Sequels einen Zweispieler-Si-
multanmodus. Neben den Umsetzungen
der Originalversionen befinden sich
auch ein Artwork-, Info- und
Charakterarchiv auf der ersten CD
sowie diverse Tips zum erfolgrei-
chen Spielen. Dieser Service wird

ebenfalls zu allen anderen Games
der Spielesammlung angeboten.
Dazu gehdren unter anderem die
drei Teile der bekannten Ghost-'n-
Goblins-Serie. Einen Namen haben sich die Titel
vor allem durch ihren gnadenlos hohen Schwie-
rigkeitsgrad gemacht. Haufenweise Gegner, ex-
trem kniffelige Sprungpassagen, kein PaBwortsy-
stem und keine Méglichkeit abzuspeichern - das
sind die Tiicken dieses Klassikers. Wer die Her-
ausforderung liebt, sieht die Games als Gesellen-
priifung auf dem Weg zum Videospielmeister und
kampft sich verbissen durch. Als Ritter Arthur gilt
es, eine holde Prinzessin aus den Klauen ihres
Entfiihrers zu befreien. Neben dem Auto-
maten Ghouls 'n Goblins, der auf
Capcoms CP-Board entwickelt
wurde, befinden sich der NES-
Nachfolger Ghost 'n Goblins
und die SNES-Weiterent-
wicklung Super Ghouls 'n
Goblins auf der zweiten CD.
Die dritte Compact Disc bie-
tet schlieBlich vier Spiele, die
in hiesigen Breiten wenig Popu-
laritat erlangt haben. Es handelt
sich um die Shoot 'em Ups Vulgus und
Exed Eyes sowie den seitwarts scrollenden Reak-
tionstest Son Son und Higemaru, dessen Spiel-
prinzip an den Sega-Klassiker Pengo erinnert. Bl

XL-Wertung 75%

Bei Son Son gilt es, hektisch heran-
fli den Objekten i

Wahrend in Japan die Teile ein-
zeln gekauft werden miissen,
sind sie hierzulande im Dreier-
pack erhéltlich.

Gameplay: Die Steuerung
samtlicher Titel ist gelungen.
Abgesehen von den G'n-G-
Spielen |48t das Leveldesign
Abwechslung vermissen.

Prasentation: State of the Art
prasentieren sich 1:1-Umset-
zungen von Spielen, die elf bis
15 Jahre auf dem Buckel
haben, nattirlich nicht. Von
ihrem Charme haben die Titel
dennoch nichts eingebiBt.

Memory-Card: Rekorde und
Optionseinstellungen bean-
spruchen einen Block.

Dual Shock: Kein Rumblen,
doch die Shoot ‘em Ups lassen
sich auch analog steuern.
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Hersteller: Konami  Entwickler: KCEJ Action
Spieler: 1 Level: 300
Preis: ca. DM 50  Erhéltlich: ab 15. Oktober
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Dank der eingebauten Kamera lassen
sich Stinger-Raketen zielgenau plazieren

Special Missions ist eine reine
Add-On-Disc. Die CD [4uft nur
in Verbindung mit einem Metal
Gear Solid-Original. Der Test
basiert auf der japanischen
Version MGS - Integral, die
deutsche Fassung lag zum Re-
daktionsschluB noch nicht vor.

Gameplay: Die Special Missi-
ons sind keine Fortsetzung von
MGS. Es gibt weder eine Story
noch einen zusammenhangen-
den Levelablauf. Statt dessen
missen 300 Trainingsmissio-
nen verschiedenster Couleur,
die wesentlich mehr Abwechs-
lung bieten als das bekannte
VR-Training, absolviert werden.

Présentation: Thematisch be-
dingt variieren die Hinter-
griinde der Trainingslevel

kaum, und auch die musikali-
sche Untermalung ist bis auf
wenige Ausnahmen einténig.
Stilistisch und technisch ist die
Gestaltung aber gewohnt
einwandfrei.

Memory-Card: Es werden je
ein Block pro Spielstand und
Replay und zwei Blocke zum
Speichern der Fotos bendtigt.
Dual Shock: ja (Analogsteue-
rung und Rumble-Funktion)

1
|
|

VON K D

ergangene Ausgabe wurden bereits aus-

fiihrlich die Inhalte der Special Missions
vorgestellt. In der Zwischenzeit hat sich Konami
erfreulicherweise dafiir entschieden, die CD als
Add-On zum giinstigen Preis von 50 DM zu verdf-
fentlichen. Abgesehen davon, daB dies ein Ange-
bot ist, das eigentlich kein Metal Gear Solid-Fan

HARTWIG

Bei diesem Level des Puzzle-Modus gilt es, die
Wachen unbemerkt in die Becken zu stoBen

ausschlagen kann, gibt es einen weiteren
positiven Aspekt. Somit kann eigentlich niemand
davon ausgehen, eine ,echte Fortsetzung des
allgemein als ,bestes PlayStation-Spiel aller Zei-
ten” bezeichneten Metal Gear Solid zu erwerben.
In diesem Fall wére die Enttduschung vermutlich
ziemlich groB, schlieBlich enthélt die CD ,nur*
300 Trainingsmissionen.

Diese bieten allerdings ein breites Spektrum
an Aufgabenstellungen. Sie sind in vier Katego-
rien unterteilt: Sneaking, Weapon, Advanced und
Special Mode. Im Sneaking Mode warten 15 ver-
schiedene Kurzlevel auf den Spieler, die ohne
Waffe oder mit Socom-Pistole zuerst im Practice-
Modus und im Time Trial gel8st werden kénnen.
Zehn Level bestehen aus den bekannten Trai-
ningsmissionen aus MGS, finf sind neu.

Im Weapon Mode stehen acht Waffen zur Ver-
fligung: Socom, C4, Famas, Grenade, Claymore,
Nikita, PSG 1 und Stinger. Fiir jede Waffe gibt es
Jjeweils fiinf individuell gestaltete Trai-
ningslevel, in denen eine Mindestanzahl
von Objekten (meist bewegliche Kristalle)
beseitigt werden sollen. Alle 40 Missio-
nen miissen erneut zuerst im Practice-
Modus bewaltigt werden, bevor sie im
Time Trial (knappes Zeit- und Munitions-
limit) gespielt werden kénnen.

Auch im Advanced Mode sind jeweils
funf Level a acht Waffen anwéhlbar. Aller-
dings gilt es diesmal nicht, einfache Kri-
stalle zu zerstéren, sondern es warten vir-
tuelle Wachsoldaten auf ihr Ende.

Beim erstmaligen Booten des Spiels
kdnnen lediglich die ersten 15 Sneaking-
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Die neuen Level sind ganz schén trickreich: Auf
Falltiiren sollte man sich nicht lange aufhalten

One Minute Battle
Innerhalb eines Zeitlimits miissen mit den acht
Waffen sowie unbewaffnet moglichst viele Ziele
(Kristalle oder virtuelle Soldaten) ausgeschaltet
werden.

Level (ohne Waffe) sowie jeweils der Startlevel
aller acht Waffen im Weapon Mode angewahlt
werden. Erst durch den erfolgreichen Abschlu
der Missionen werden nach und nach andere
Mentiipunkte freigeschaltet. So sehr dieser Auf-
bau auch motiviert, die Sache hat doch einen

storenden Aspekt: Da Special Missions eine Add- Vs. 12 Battle

0On-CD ist, wird jeder Kaufer mit MGS bereits ver- Mit Hilfe eines begrenzten Waffenarsenals (in
traut sein. Darum ist es recht |astig, insgesamt jedem der acht Level unterschiedlich) missen
110 Missionen zuerst im Practice-Modus spielen jeweils 12 Gegner beseitigt werden.

zu miissen, bevor man sie im Time Trial angehen
kann. (Abziiglich dieser Dopplungen bleiben also
Lnur 190 verschiedene Missionen ibrig.)

Mystery
Solid Snake muB zehn Mordfalle aufkléren. Ein
Indiz neben einer Leiche weist auf den Tater hin,
der meist aus drei Verdachtigen herausgefun-
den werden muB.

Der Special Mode besteht schlieBlich aus 80
Missionen, die in acht Modi unterteilt sind. AuBer-
dem finden sich auf der CD noch weitere Boni wie
das Foto-Shooting mit Dr. Naomi Hunter und Mei
Ling sowie drei Promo-Videos (von der E3 Mitte
1997 und den beiden Tokyo Game Shows Jahr-
gang 1998) von MGS. Im Replay-Thea-
ter kdnnen zudem gespeicherte )
Replays begutachtet werden. Wie
bereits in der vergangenen XL er-
wahnt, ist es gerade der Kampf
um Bestzeiten, der - moglichst
im Vergleich mit anderen
Spielern - auf Dauer begei-
stern kann.

Wer ein Faible dafiir hat,
dem bietet Metal Gear Solid -
Special Missions auch auf lange
Sicht eine Menge spannender
Unterhaltung. B

Puzzle
Zehn Level konfrontieren den Spieler mit véllig
L = unterschiedlichen Aufgabenstellungen, bei
> g denen meist ein passender Ansatz oder Trick zur
Losung gefunden werden muB.

XL-Wertung 90%

Variety
13 Missionen bieten ein buntes Allerlei aus den
anderen Modi - inklusive kultverddchtiger An-
spielungen auf Akte X und GodZzilla ...

NG Selection
Die acht Level (in denen u. a. ein neuer Typ
Wachsoldat vorkommt) sind offenbar eine Art
.Resteverwertung®, bei der es erneut unter-
schiedliche Zielsetzungen gibt.

VR Mission
Die zehn Level dieses Modus miissen am Stiick
mit einem Leben innerhalb eines knappen Zeit-
limits gemeistert werden. Zwischendurch kann
nicht gespeichert werden.

Ninja
Als Bonus kann der Cyber-Ninja Gray Fox ge-
spielt werden. Er hat ein paar besonders fiese
Attacken auf Lager, doch leider gibt es nur drei
Level, die allesamt aus einem Raum bestehen.
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XL 3 2 E Hersteller: Activision  Entwickler: Neversoft Sport

Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 9 Strecken
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Tony Hawk'’s
| Skateboarding

VON S. KRAMER und Street Skaters. Sechs abwechslungsreich ge-
ony Hawk ist der unbestritten staltete Parcours und drei Competition-Skate-
beste Fahrer der Rollbrett- parks erlauben beiden Gruppen, ihre jeweiligen

zunft, nun verewigt er sich als virtu- Stérken anzubringen.

eller Polygonprofi in Activisions fetzi- Den Anfang macht ein umfunktioniertes Lager-

ger Skateboard-Simulation. Neben haus, in dem sich der Spieler seine ersten Sporen

dem Titelhelden stehen neun andere auf dem Brett verdienen kann. Jeweils fiinf Aufga-

Proboarder zur Auswahl. Wie im ech- benstellungen, wie Verbotsschilder zerstéren

ten Leben, rekrutieren sich diese aus oder eine bestimmte Punktzahl erlangen, werden

den beiden Lagern der Vert Skaters bei erfolgreicher Beendigung mit einem Video-

tape belohnt. Diese
Bénder und spater
auch Medaillen werden
benétigt, um die ande-
ren Kurse freizuschal-
ten. Nebenbei verbes-
sern sich in unregel-
maéBigen Abstanden
die Werte des Fahrers,
und auch die Auswahl
an Boards wird immer
groBer. Ein menschen-
leeres Schulgeldnde,
eine verwinkelte Ein-
kaufspassage und ein
von Taxis befahrenes
Stadtzentrum sind die
néchsten Stationen.
Wer allerdings funken-

Unter der Web-Adresse
http:\\espn.go.com\
xgames\summerx99\skate\
news\ 1999\990628\013294
13.html sind zwei Videos von
Tony Hawks historischem
900°-Sprung zu finden.
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Gameplay: THS bietet eine
einzigartige Mischung aus rea-
listischem Feeling, authen-
tischer Sportsimulation und
dezent Ubertriebener Action.
Umfang, Anzahl der Fahrer

und die drei Multiplayer-Modi |
garantieren ein dauerhaftes
Vergniigen.

3445

Présentation: Hervorragende
Trick- und Sturzanimationen
werden von einer dynami-
schen Kamerafiihrung rasant
in Szene gesetzt. Die punkige
Song-Auswahl der US-Version
hat Tony Hawk selbst getrof-
fen, fiir européische Ohren
wurden drei Drum-'n-Bass-
Titel hinzugefiigt.

ie Farbe der Rollen so das ausgewihlte

des Sports wieder, ohne den Ablauf zu hemmen Motiv des Decks werden im Spiel dargestellt

Die Kamerafiihrung gibt die rasante Dynamik |j

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt eine, ein Replay-Video
belegt drei Seiten.

Dual Shock: Analogsteuerung
und Vibrations-Feature werden
unterstitzt.
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In den Simultanmodi kann es zu Stiirzen kom-
men, wenn die Fahrer miteinander kollidieren

350, WEIHOE

500 X2

pue|Su3 ‘Ao|Moy 11099
ysn ‘sewoyy sjuief

sprithend iber Autodécher in Downtown Minnea-
polis schlittern will, muB zuvor eine Medaille im
Skatepark von Chicago gewonnen haben.

Die Vielfalt an Tricks, die den nachgebildeten
Profis entlockt werden kann, ist schier uner-
meBlich. Trotzdem lassen sich die

Stunts schrittweise ausbauen und
erfreulich eingéngig umsetzen.

Schnell entsteht ein Gefiihl dafiir,
wann das Brett wieder in Fahrt-
richtung steht, damit nicht
jeder Sprung mit einer unsanf-
ten Landung endet. Der Versuch
einer Figur wird mit einer erkléren-
den Einblendung untertitelt - erfolgreiche Versu-
che werden in WeiB angezeigt, die Punkte wan-
dern dann aufs Fahrerkonto. Gelingt es, mehrere
Tricks hintereinander auszufiihren, steigt der Spe-
cial-Balken an und die folgenden Einlagen werden
noch héher bewertet. Ein Sturz leert die Sonder-
punkt-Anzeige allerdings sofort.

Als besonderen Anreiz bietet Tony Hawk's
Skateboarding neben dem Replay-Modus, in dem
sich eigene Videos aufzeichnen lassen, drei un-
terschiedliche Zweispieler-Modi, von denen wie-
derum zwei simultan gefahren werden. Wie bei
den Solovarianten l4uft die Uhr immer mit und
setzt dem Wettbewerb nach Ablauf der Zeit ein
jéhes Ende. Wer sich an den schmaleren Bildaus-
schnitt des vertikal geteilten Screens gewdhnt
hat, erlebt ein um so spannenderes Duell mit
dem menschlichen Konkurrenten. ll

XL-Wertung 90%
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Vielféltige Tricks und moglichst wenige
Stiirze sind in der Competition gefragt

Am Ende des langen Grinds iiber das
Kaufhaus-Rail wartet das Hidden Tape
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test playstation

Praktisch jede Frgur auf die
. die Helden treffen, ist vernarrt
ins Kartenspielen. Dieses pfif-

Spielgeschehen. Je nach ge-

sammelter Erfahrung

akzeptieren die Gegner neue
Regeln des Helden.

Gameplay: Das umfangreiche
- und innovative Kampfsystem
wird dem Spieler behutsam
vermittelt. Ist es einmal so-
weit, wird der RPG-Fan das

bende FMVs, stimmungsvolle
Musiken und durch Persénlich-

keit und Animation wie leben-
dig wirkende Helden erschaf-
fen eine einiigarirg@lauber—
~ welt. Auch die vereinzelten
Ubersetzungsfehler kdnnen
dieses Erlebnis nicht mindern.

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt einen Block.
Dual Shock: ja

Hersteller: Sony  Entwickler: Square Rollenspiel
i 1 Level: - (4 CDs)
ca. DM 120  Erhéltlich: im Handel

Final Fantasy VIII

VON §

orhang auf fiir das gréBte

Schauspiel, das die Play-
Station bis dato erlebt hat - die
Show der Superlative &ffnet ihre
Tore! Damit der achte Teil der
Rollenspiel-Kultserie einer sol-
chen Ankiindigung auch gerecht
wird, muBte sich Square tuchtlg
ins Zeug legen.

Hatte der Vorganger wegen
seiner umwerfenden FMVs und
Background-Renderings sowie
der spektakuliren Beschwo-
rungszauber fr Aufs

KRAMER

| (Was zdm Henker...)

- hat das zu bedeuten? Ohne zuviel vorwegzunehmen, sei an dieser
- d Stelle erlaubt, darauf hinzuweisen, daB die Helden musikalisch sind
sétzlich die

Charaktere

Gouraud-Shading wurde verzichtet, statt dessen
verpaBte man den Gestalten detailliertere Textu-
ren, die ein | msgesamt authentischeres AuBeres
erzeugen. Auch wenn die Helden immer noch
nicht perfekt mit der Umgebung verschmel-
zen, sind die Bewegungsmodelle schlicht-

Geheimnisse der Darsteller im Verlauf der Ge-
schichte peu a peu enthiillt und verleihen den
virtuellen Wesen des Spiels eine nahezu leben-
dige Personlichkeit.
Die lbergeordnete Story beschéftigt sich
mit dem Helden Squall und seinen Geféhr-
ten aus der Séldnerschule Balamb Gar-
den. Neben den militarischen All-
tagsproblemen, mit denen sich
potentielle Weltenretter her-
umschlagen miissen, er-
halten auch die zwi-
schenmenschlichen Bezie-
hungen in Squares neuem Epos
einen sehr hohen Stellenwert. Das
mag ungewohnt, vielleicht sogar ab-
schreckend klingen, tatséchlich verleiht
es dem RPG aber den iiberzeugenden An-
strich eines gelebten Hollywoodstreifens. Der
untergeordnete Handlungsstrang, in welchem
Squall sich in die Rolle des feindlichen Soldaten
Laguna trdumt, vertieft diesen Eindruck noch
mehr. Wer glaubt, mit Erreichen der zweiten CD
schon zu wissen,
wie der Hase |4uft,
wird sich noch
mehrfach
getéduscht sehen.
Zur individuellen
Nachbearbeitung
der vorgegebenen
Charaktere steuert
Square ein, zumin-
dest auf den ersten
Blick, sehr kompli-
ziertes Kampf- und

H}un"dk rte von umwerfend detailliert Magiesystem bei.
en Locations erwarten die Séldner der Liebe

Cut-scenes, auch in den in Echtzeit
berechneten Spielsequenzen
sind die Figuren tatséchlich in
der Lage, sich durch Kér-
persprache auszu-

driicken. Zudem werden Ver-
gangenheit, Temperament und

Da der Entwickler




adauy sisin

Squall Leonhart

Irvine Kinneas

4oulg 119;

)

eqez piem,
J18eas so.

die helden (48

anscheinend vom Spieler erwartet, alle Features
voll und ganz auszuschopfen, gestalten sich die
Auseinandersetzungen auch bei optimaler Aus-
nutzung der Fahigkeiten ausgesprochen schwie-
rig. Wer sich behaupten will, darf sich nicht
scheuen, in diesem Bereich zu experimentieren,

um sich alsbald die nétige Erfahrung anzueignen.

Der rauhe ,Ton“, der in den Texttafeln ange-
schlagen wird, verlangt ein
biBchen Eingewdhnung, ist
aber den Ubersetzern nicht an-
zulasten, da die Helden in der
japanischen Fassung ebenso
unsanft miteinander umsprin- <

- Nobuo Uematsus wie immer exzellente Musik
 trégt ebenfalls dazu bei und zieht den Spieler
noch tiefer ins Geschehen. :

ohne kopplung lauft gar nichts

An die Stelle der Beschwo-
rungszauber des siebten Teils
treten in FF VIl die Guardian
Forces. Jede dieser sogenann-
ten G.F. verfiigt tber einen
machtigen elementaren
Angriff, der opulent in Szene
gesetzt wird. Damit der Held
selbst zaubern oder Gegnern
magische Energie entziehen
kann, muB er sich mit minde-
stens einer G.F. koppeln. Funk-
tionen, die in klassischen RPGs
von Waffen und Riistungen ge-

Nicht jeder Gegner IRt
sich durch bloBes Drein-
schlagen in die ewigen
'jagdgrunde schicken

gen. Bei aller Authentizitéix,
die £F Vill an den Tag legt,
~ wiinscht man sich dafir
um so sehnlicher gespro-
chene Dialoge mit begna-
~ deten Synchronstimmen.
Trotz der umfangrenchen Anderungen gegeniiber
den Vorgéngern ist es Square gelungen, subtil an
der gewohntén;Atmosphére festzuhalten, die dem
FF-Veteranen das Gefiihl vermittelt, in dieser un-
bekannten,Welt nicht g’anzlidh verloren zu sein.

Final Fantasy VIl wwrd den
hohen Erwartungen seiner An-
 héngerschaft gerecht, sofern
 diese sich mit den teilweise sehr
: japams‘chen‘Elementen arrangie-
‘ren kann. So klassisch, wie si

leistet werden, erzielt der Spie-
ler ebenfalls durch die beson-
dere Verbindung mit der Wéch-
terkreatur. Da die Stérke der
Gegner mit dem Level des
Hauptcharakters:zunimmt,
lohnt es sich nicht, allein auf
konventionelle Gefe;hte zu set-
zen. Vielmehr ist es unabding-
bar, den Guardian Forces
durch Kémpfe die Gelegenheit
zu geben, ebenfalls an Starke

ist sie gar nicht, und der zwie-
 gespaltene Charakter Squall/La-
guna sowie die glau’bhaft eingeflochtene
Romanze mit all ihren erw:cklungen bereichern
die Story noch mehr. Wer sich zum Kauf des Jahr-
hundert-RPGs entschlieBt, sollte parallel dazu

Muﬁ ein Kampf erneut bestritten werden, kann
es sein, daB der Gegner diesmal anders kampft

und Macht zu gewinnen.

November 1999 XL 75

._




Hersteller:

Spieler:
Preis:

Infogrames  Entwickler:
1 Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

X-ample Action/Adventure

20 + 1 Missionen
im Handel

Wi
man in der Botschaft spionieren

hrend eines Feueralarms kann

c
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-
©
-
»
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Infggfames bestétigte, daB be-
reits an einem Nachfolger ge-

_ arbeitet wird. Details zum

‘ Spiel und zu der/den Kon-
sole(n), fiir die entwickelt wird,
~waren den Verantwortlichen
noch nicht zu entlocken.

test

Gameplay: Die Missionen bie-
ten Action und verlangen Kopf-
arbeit. Aufgrund der méBigen
Steuerung gestaltet sich das
Geschehen allerdings mitunter
schwieriéer, als es notig ware.

PrSseqtétion: Die Grafik ist
sehr detailliert und mit atmo-
sphérischen Spielereien wie
Lichtquellen versehen. Leider
gibt es stellenweise starken

nisch nicht zeitgemaB. Die
Sprachausgabe ist guter
Durchschnitt, der Soundtrack
qualitativ hoch und der Film-
~ vorlage entliehen.

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt einen Block
Dual Shock: ja

Nebel und die FMVs sind tech-

Mission: Impossible

der beweglichen Lasersperren kann das Ende der Mission bedeuten

Hier sollte Ethan Hunt duBerste Vorsicht walten lassen. Jede Beriihrung

auch die Schwéchen fanden
ihren Weg vom Modul auf
die CD. Dazu gehért in er-
ster Linie die zdhe und um-
sténdliche Steuerung, die
sich in der PSX-Fassung
stellenweise noch unge-
nauer und hinderlicher gibt.
Etwas Feinschliff an der Be-
dienbarkeit wére wahrlich
Gold wert gewesen. Dabei
wollten die Programmierer
sich nicht mit einer einfa-
chen Umsetzung zufrieden-
geben. Aus diesem Grund
wurde das Spiel in einigen
Punkten liberarbeitet und
auf die Stérken der PlaySta-

VON F
or gut einem Jahr landete Infogrames mit
Mission: Impossible einen echten Volltref-

fer fiir Nintendo$4. In Europa und vor allem in

Amerika avancierte das Modul innerhalb kiirze-

ster Zeit zum Verkaufshit. Nun folgt die PSX-Um-

setzung, die sowohl thematisch als auch spiele-
risch mit dem Original identisch ist.

Der Spieler schliipft in die Rolle des Geheima-
genten Ethan Hunt, um in 21 Missionen seine
Qualitéten unter Beweis zu stellen. Die Aufgaben
entsprechen zum Teil den Schliisselszenen des
Films und bieten daher sehr viel Abwechslung.
Sowohl das nervenstrapazierende Abseilen im
Hochsicherheitstrakt des
CIA-Gebéaudes als auch der
Kampf auf dem rasenden Zug
und die Undercover-Mission
in der russischen Botschaft in
Prag sind stimmungsvoll in
Szene gesetzt. Leider wurden
nicht nur die Starken des
Né4-Vorbilds ibernommen,

BERG

Auf dem Dach des Zuges muB sich der Held vor
angreifenden Helikoptern in acht nehmen

tion abgestimmt. So werden

nun s@mtliche Informationen nicht nur als Text-
meldung eingeblendet, sondern sind zudem aku-
stisch zu vernehmen. Die Synchronisationen wir-
ken allerdings bis auf einige Ausnahmen sehr
niichtern und aufgesetzt. AuBerdem wurden viele
Zwischensequenzen als gerenderte FMV aran-
giert, die N64-Version muBte mit Echtzeit-Film-
chen auskommen. Die Qualitét der FMVs I48t
stark zu wiinschen iibrig, sie sind pixelig und ver-
schwommen. Aufgrund der umfangreichen
Sprachausgabe in fiinf Sprachen war es laut Info-
grames nétig, die Movies herunterzurechnen,
damit sie noch auf die CD passen. Neu und sinn-
voll ist die Moglichkeit, jederzeit speichern zu
kénnen, damit beim
Scheitern nicht immer
von vorne begonnen wer-
den muB. Dieser Vorgang
wird jedoch nur im RAM
der PSX abgelegt, erfolg-
reich abgeschlossene
Level lassen sich nach
wie vor lediglich auf
Memory-Card speichern.

Mission: Impossible ist
durchaus fesselnd, kann
seine Schwéchen aller-
dings nicht hinter den Stérken verbergen. Die
Aufgaben sind abwechslungsreich und spannend,
doch die Steuerung stellt beizeiten die Frustra-
tionstoleranz des Spielers bis auf das AuBerste
auf die Probe. Ambitionierte Geheimagenten las-
sen sich davon nicht abschrecken und versuchen
die unmégliche Mission trotzdem zu meistern. B

XL-Wertung 80%
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Rennspiel

Hersteller:
Spieler:

Sony  Entwickler:  Studio 33/Psygnosis
1-2 (simultan)  Erhéltlich: ab 20. Oktober

€32 XL

VON T. HELLWIG

ur geplanten Herbstoffen-

sive von Sony werden For-
mel-1-Fans mit einer aktuellen
Rennsimulation versorgt. Man darf
sich zwar fragen, warum ein unan-
gefochtener Marktfiihrer in die Of-
fensive gehen muB, wird jedoch an-
gesichts der enttduschenden "98er
Version von Visual Sciences erfreut
sein, daB nun wieder Psygnosis-
und Sony-Entwickler tatkraftig am
Werke waren.

Bis zum angepeilten Release-
Datum sind es nach Erscheinen
dieser Ausgabe nur wenige Tage.
Die Betaversion diirfte bis dahin
noch einige Male durch die Mangel
gedreht werden, denn derzeit
bendtigt das Spiel tatsachlich weit
mehr als nur einen gezielten
Feinschliff. Dies werden die Renn-
spiel-Fans, die auf der IFA-Messe in
Berlin verwundert vor dem wieder-
holt abgestiirzten Demo-Spiel stan-
den und statt dessen lieber Gran
Turismo 2 anspielten, jedoch kaum
bemerkt haben.

Sémtliche Optionsmeniis wurden
neu konzipiert und mit hilfreichen
Features angereichert. So sieht der
Spieler nun bei der Auswahl einer
Originalstrecke eine Demo in einem
kleinen Fenster ablaufen, anhand
derer er sich den Streckenverlauf
schon einmal einpragen kann.
Wenn auch die Schrift in den
Mends sehr klein gehalten ist und
es etwas Eingewdhnungszeit
braucht, bis man die Ubersicht hat,
so sind doch alle relevanten Optio-
nen wie Wagen-Set-up und Team-
sowie Fahrerauswahl direkt zu-
génglich. Neu bei der Suche nach
einem passenden Piloten ist nun,
daB Ersatzfahrer (Mika Salo springt
flir Schumi ein) anwahlbar sind.

Beim ersten Anspielen fiel auf,
daB die Steuerung offensichtlich ver-
bessert wurde, es grafisch aber noch
an allen Ecken und Enden zu uniiber-
sehbaren Fehlern kam. Der Zwei-
spieler-Modus lief nur ohne Compu-
ter-Gegner, Boxenstopps waren nicht
moglich, und auch im Solospiel lief
nicht alles reibungslos. Man darf ge-
spannt sein, inwieweit die Mangel
bis zum Release beseitigt werden
konnen, und es bleibt zu hoffen, daB
die "98er Version ein einmaliger Aus-
rutscher ins Kiesbett war. ll

(FORMEL EINS '99)

Michael Schumacher
oder Mika Salo?

Die erfolgreiche Formel-1-Reihe von Psygnosis geht in die vierte Runde.
Dank FOA-(Formula One Association)-Lizenz kann die noch vier Rennen an-
dauernde Saison '99 mit allen Fahrern und Teams nachgespielt werden.

Diese Perspektive ist etwas zu
flach angesetzt, weit sinnloser ...

... ist jedoch die Farbgebung der
Statusanzeigen in diesem Bild

Schnelles Rennen

Anhand der Ideallinie, die im Rennen abschaltbar ist, kann man im kleinen
Vorschaufenster gut sehen, wie man welche Kurve giinstig anfahren kann

Der Bil 'm 4Bt sich im Zweispieler-Modus jederzeit ganz b 1‘

iiber das Pausenmenii zwischen vertikal und horizontal umschalten

Info: Unter den Teams befinden sich auch die Kon- licherweise auch der angeschlagene Michael
; strukteursmeister von 1998 und der | h her und sogar der amtierende Kart-
British American Racing. Zu den Fahrern Champion Alex Zonta. Zusdtzlich ist l:

gehoren die Sieger aus 1997 und 96 sowie erfreu- Herr Villeneuve unter den spielbaren Piloten.
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Hersteller:  Lucas Arts/THQ  Entwickler: Big Ape Prod.Inc. Action/Adventure
Spieler: 1 Erhaltlich: ab Oktober

(_STAR WARS: EPISODE I - DIE DUNKLE BEDROHUNG ) YoHira GRS RN

as Warten hat endlich ein
Ende! Nach den PC-Besit-

L L]
A r h r | m St rn n r h zern kénnen nun auch PlayStation-
u u e e e l C Fans ab Oktober den Film als
Action-Adventure auf ihrer Konsole
Nach dem Kinoerfolg kdnnen nun auch PlayStation-Besitzer auf den Spu- nachspielen. Der Titel orientiert
ren von Obi-Wan Kenobi wandeln. sich stark an der bekannten Hand-

lung der Zelluloidvorlage.
t el

Man Ubernimmt den Part des
jungen Obi-Wan Kenobi. Die Figur
wird schrdg von oben aus einem
sehr steilen Blickwinkel gezeigt.
Neben der Standardwaffe der Jedi,
dem Laserschwert, stehen unter
anderem eher untypische Waffen
wie Laser-Blaster, Raketenwerfer
und Thermal-Detonatoren zur Ver-
fligung. AuBerdem kann Obi-Wan,
dank der Macht, einen EnergiestoR
aussenden, der seine Gegner fir
kurze Zeit auBer Gefecht setzt. Eine
Power-Leiste, die sich immer wie-
der automatisch flillt, zeigt die mo-
mentane Stérke der Macht an. Im
Verlauf des Spiels trifft man haufig
auf bekannte Figuren des Films, mit
denen anhand einer Dialogleiste
kommuniziert werden kann. Somit
lassen sich den Gesprachspartnern
niitzliche Hinweise fiir den weiteren
Verlauf des Abenteuers entlocken.

Obi-Wan Kenobi kann rennen,
schwimmen, sich an einem Seil
Uber Abgriinde hangeln und Gréaben
mit einem eleganten Salto tber-
springen. Die Rétsel sind allesamt
sehr leicht und beschrénken sich
zumeist auf das Betatigen von
Schaltern oder das Verschieben
von Steinblécken. Teilweise miis-
sen die richtigen Personen gefun-
den werden, die verschlossene
Tiren offnen.

Blaster-Schiisse kdnnen wie im

Jar-Jar Binks fiihrt Obi-Wan Kenobi und Qui-Gon Jinn zur verborgenen Man muB unerkannt an Bord des Film mit dem Laserschwert pariert
Unterwasserstadt Gungan City, aus der er zuvor verbannt wurde Truppentransporters gelangen und effektvoll auf den Angreifer

ion

Mit seinem Laserschwert kann Obi-Wan Kenobi Lasersalven parieren
und auf die Angreifer zuriicklenken. Hier wird er jedoch getroffen
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1l watch your back while yai search for the
controls to this door.
[
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zuriickgelenkt werden. Diese Taktik
bewahrt sich bei den meisten
Kampfdroiden. Manchmal muB man
aber auch zu etwas unkonventio-
nellen Methoden greifen. Im
Naboo-Wald-Level erwehrt sich e e

Obi-Wan Kenobi der angreifenden :"':e'-':'w;}m i T
Ubermacht, indem er ein Laserge-
schiitz bedient. Schwer auszuschal-
tenden Panzern entledigt man sich
am besten unter Zuhilfenahme des
Raketenwerfers.

Die Grafik des Spiels macht
noch einen etwas pixeligen, detail-
armen Eindruck und das Scrolling
ruckelt ebenfalls etwas. Positiv fiel

auf, daB man jederzeit abspeichern Die Blockadeschiffe ziehen einen Die elnzelnen Level werden durch gerenderte Zwischensequenzen mit-
kann, was vor manchen der haufig Ring um den Planeten Naboo ver| Hier beobachtet Obi-Wan die Invasionstruppen

vorkommenden Sprungpassagen

notwendig ist. Soundtechnisch
kann der Titel bereits liberzeugen.
Die Schiisse der Blaster und das
Surren des Laserschwertes klingen
wie im Film. Die einzelnen Level
wurden durch sehr schén animierte
Render-Sequenzen verbunden. Alle
Figuren und Handlungsschauplétze
besitzen einen hohen
Wiedererkennungswert.
Auf eine Kartenfunktion
wurde leider verzichtet,
so daB der Spieler sich
auf sein Gedachtnis ver-
lassen muB. Ob dieses

lll@ Videogames

SONY*SEGA*NINTENDO*ATARI"NEO GEO*
PC*3 DO*PC ENGINE'HANDHELDS

EXOTEM & RARITATEN

FvaEHoR
Spiel an den Erfolg des e
Films ankniipfen kann,
bleibt abzuwarten.ll AANTEOORS
OREAMCAST
MpRRTE

« UMD VIELES MEHR

Mandcburgss Duow 54 22047 Homry

Teh 040 / 255,663 fuc 040 /229 44 303

Offesngszetten: Mo, - Fr .08 - 19.00 U 2. 1,00 - 15,00 Uhe
it dar Bae: U2 bis Mardsbury

it dom Bas: 37, 106, 172, 173 is Msdsbarg

SUQISHMES]

, GEBRAUCHTSPIELEVERSAND
I n fo: Das Spiel enthilt als Extra einen zirka fiinf Minuten langen Mu- KO N SO LE N & ZU B E H OR

sik-Trailer, der die spannendsten Szenen des Films sowie Bilder
i SEGA - NINTENDO - PLAY STATION - PC SPIELE

der Dreharbeiten zeigt. Die
aufwendige Musikunterma-
lung stammt von John Wil-
liams und dem London
Symphony Orchestra. k

SUN - GAMES — SUN - GAMES
EDISONSTR. 47 BAUMSCHULENSTR. 77

12459 BERLIN 12437 BERLIN
FON 0177- 369 69 80 FON 0177- 879 55 70

FORDERN SIE UNSERE MO -FR 10 - 18 UHR
PREISLISTE AN ! SA 10 - 15 UHR




XL 3 2 Hersteller: Activision Entwickler: ParadoxDev. Beat em Up

Spieler: 1-4 (simultan) Erhéltlich: ab November

Lo 3 fawk ey (WU TANG: SHAOLIN STYLE)

as 3D-Priigelspiel mit dem

verheiBungsvollen Titel und °

rncrarn demaia i@ 36 K amim Staten Island
e aone s orgoee LIN€ o ern von staten islan

nachempfunden sind, wurde be-
reits auf der letztjahrigen E3 vorge-  AMerikas méchtigste Hip-Hop-Dynastie stellt sich ihrem eigenen Image.

stellt. Unter dem Namen Thrin kit AlS Prugelsplelcharaktere und Namensgeber betritt der Wu-Tang Clan aller-
(siehe XL 8 und 12,/98) lieferten dings Neuland: Beat ’em Up statt Battle-Rhymes!
sich bis zu vier psychopathische
Gewalttater duBerst blutrlinstige
Gefechte, die teilweise mit abgeris-
senen GliedmaBen ausgetragen
wurden. Die Rechte an dem Spiel
lagen zunédchst bei Virgin Interac-
tive, dann bei EA. Aufgrund des ge-
schmacklosen Geschehens wurde
Thrill Kill nie verdffentlicht. Da aber
die Game-Engine einige Vorziige
wie zum Beispiel den Vierspieler-Si-
multanmodus zu bieten hat, haben
sich die Entwickler zu einer kom-
pletten Umgestaltung sowohl der
Kémpferriege als auch der Hinter-
grundstory durchgerungen.
Anfénglich stehen die neun Kern-
mitglieder des Wu-Tang Clans
(siehe Info unten) als Fighter mit
unterschiedlicher Bewaffnung zur
Verfiigung. Um weitere Kampfer,
neue Moves und Filmabspanne frei-
zulegen, wurde die Legende von
den 36 Kammern der Shaolin auf-
gegriffen und in einen aufwendigen
Story-Modus integriert. Jede Kam-
mer symbolisiert eine Aufgabe, die
vom Spieler zu bewéltigen ist. Mal
ist es ein Zeitlimit, das eingehalten
| werden muB, mal eine spezielle
Schlagkombination, oder eine Serie
von Angriffen muB geschickt abge-
wehrt werden. Auch im Story-
Modus kommt es zu Kampfen, in
denen sich der Spieler drei Geg-

on

Die gelben Punkte unterhalb der Balken symbolisieren die Anzahl der
Leben, die einem Wu-Tang-Fighter in einem Kampf zur Verfiigung stehen

laystat

o
3
o
>
o
S
o

i ) Im Story-Modus gibt es diverse Paarungen: einer gegen drei, zwei
nern gegenibersieht. gegen zwei, drei gegen einen und das Mann-gegen-Mann-Gefecht
Neben einer effektvollen Darstel-

lung der Auseinandersetzungen
zwischen den Fightern verspricht
Activision ein vielseitiges Game-
play, das sich auf die bis zu 50
Moves eines jeden Charakters
stiitzt. Fir Hip-Hop-Headz bietet
Wu Tang: Shaolin Style zudem drei
exklusive Musiktitel der Rapper. B

l n fo: Als die beiden Cousins RZA und Genius/GZA zusammen mit Ol Deck, Masta Killah, Method Man, Raekwon und U-God gehéren
Dirty Bastard 1992 den Wu-Tang Clan grundeten, war nicht abzuse- heute auch Cappadonna, Killah Priest, Killarmy, Ruthless Bastards,
hen, welche A fe der h wiirde. Remedy, Shabbazz The Desciple, Sunz of Men und viele andere mehr
Neben den weil Kernmitgliedern Ghostface Killah, Inspecta zum erlauchten Kreis dieser losen Hip-Hop-Formation.
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Totale Sonnenfinsternis

In eurem Silent Hill-Test kam die Kritik iiber
den allgegenwértigen Nebel im Spiel viel zu stark
zum Ausdruck. Ich hatte, bevor ich den Test las,
nichts liber das Spiel gehdrt. Als ich ihn dann ge-
lesen hatte, war ich tiberrascht. Ich fragte mich:
Wie kommt ein Spiel, dessen Spielbarkeit an-
scheinend unter der eingeschréankten Grafik stark
leidet, zu so einer Wertung? Eben selbige veran-
laBte mich jedoch, das Spiel probeweise in einer
Videothek auszuleihen. Wie sich herausstellte
kein Fehler. Hiermit an alle, die auf-
grund des Testes das Spiel nicht spie-
len beziehungsweise sich ansehen
wollten: Der Nebel wirkt sich kaum stérend aus,
vielmehr ist er ein wichtiges Element, ohne das
das Spiel vermutlich nicht halb so viel Reiz hatte.
Oben besagtes Probespiel brachte mich sogar
dazu, mir das Spiel zu kaufen.

Ihr solltet den getduschten Lesern einen Nach-
trag liefern, worin darauf hingewiesen wird, daB
der Nebel die Atmosphare des sehr gelungenen
Spiels nicht negativ beeinfluBt.

goldfisch, E-Mail

neXt Level:

Der getéuschte Leser? Bei einer 90%-Wertung?
Der Test ist ein KompromiB zwischen zwei Mog-
lichkeiten, an das Spiel heranzugehen. Auf der
einen Seite ist es technisch recht minderwertig -
ein direkter Vergleich mit Capcoms Dino Crisis
eriibrigt eine ausfiihrliche Erlduterung dieser Be-
hauptung. N64-User missen sich seit Jahren mit
Nebelwerfern (Paradebeispiele sind Turok 1 und
Turok 2) herumplagen, und niemand wird ernst-
haft der Meinung sein, daB dort mangelnde Blick-
tiefe fir eine gesteigerte Atmosphére sorgt.

Auf der anderen Seite sind es bei Silent Hill ge-
rade die sténdige Dunkelheit und die schwerfal-
lige Steuerung, die im Zusammenspiel mit der ge-
nialen Sound-Kulisse die beklemmende Stim-
mung und das allgegenwartige Angstgefiihl erzeu-
gen. Dieser Effekt tritt aber nicht bei jedem ein.
Wer die Optik und die Steuerung bereits zu Be-
ginn des Spiels als stérend empfindet, auf den
wird die eigenwillig fesselnde Stimmung von
Silent Hill bis zum Ende keinerlei Auswirkungen
haben. Der Test ist das Ergebnis einiger Diskus-
sionen in-

lhr solltet den getdauschten
Lesern einen Nachtrag liefern ..~
ist fUr mich

Uberzeugungsarbeit

Meine Kritik an Segas Dreamcast vor einem
Jahr scheint bei vielen Lesern fiir Aufregung ge-
sorgt zu haben. Sicherlich bietet die Konsole mit
dem kostenlosen Internet-Zugang einen interes-
santen Kaufaspekt, dennoch kann mich das Geréat
nicht so recht liberzeugen. Das liegt vor allem
daran, daB keines der bisher gezeigten DC-Spiele
auch nur annéhernd die grafische Qualitat des
Scud Race-Automaten erreichte, und zum ande-
ren die Technik bei den Memory-Cards anschei-
nend stehenge-
blieben ist. Es

nicht nachvollziehbar, daB Speicherkarten fiir
MP3-Player bis zu 32 MByte fassen, wahrend das
VMS nur 128 KByte zur Verfiigung stellt. Das ist
einfach nicht mehr zeitgemaB und fiir aufwendige
Rollenspiele definitiv zuwenig.

Das angekiindigte ZIP-Laufwerk ist an sich eine
tolle Idee, wird sich aber in der Praxis kaum
durchsetzen, da USB-Geréte zur Zeit recht teuer
sind. Deshalb eine ernstgemeinte Frage: Wann
werden Konsolen denselben Speicherkomfort bie-
ten wie der PC?

Im (ibrigen ging es mir nicht darum, ein be-
stimmtes System schlechtzumachen. Es ist nur
so, daB Sega fiir die negative Kritik zum Teil
selbst verantwortlich ist. Man kann den Leuten
im Vorfeld nicht groBartige Dinge versprechen,
von denen im Endeffekt nur die Halfte stimmt.

Robert Miiller, Berlin

neXt Level:

Segas Dreamcast steht erst am Anfang. Im
Laufe der Zeit wird sicherlich noch deutlich mehr
aus der Hardware herauszuholen sein, als es mo-
mentan ohnehin schon der Fall ist. Aber daB sich
Sega mit der Ankiindigung ,besser als Model 2
die MeBlatte fiir den Start selbst zu hoch gelegt
hat, haben wir ja anfangs auch kritisiert.

Die Sache mit dem VMS (beziehungsweise der
VMU) bietet jedoch AnlaB zu Kritik. Es hat sich
anscheinend eingebiirgert, daB man wider-
spruchslos in Kauf nehmen muB, viel Geld in
Speicherkarten zu investieren. Besonders beim
N64 ist das sehr kraB (Turok 2 belegt 90 von 123
Blocken auf einem Controller Pak, Spielstande

nerhalbder  Man kann den Leuten im Vorfeld nicht groBartige Dinge

Redaktion,

versprechen, von denen im Endeffekt nur die Halfte stimmt

und wir

haben uns schlieBlich fiir die Variante ,sehr gute
Note inklusive einer deutlichen Warnung vor den
Schwéchen des Spiels” entschieden. Offenbar lie-
gen wir damit nicht falsch, denn Silent Hill scheint
die Spielewelt in zwei Lager zu spalten: Entweder
man liebt das Spiel, oder man haBt es. Eine ambi-
valente ,Zwischenreaktion ist uns bis dato je-
denfalls noch nicht zu Ohren gekommen.

der NFL Quarterback-Serie beanspruchen sogar
die gesamte Speicherkarte!). Wie weit man mit
der VMU bei Rollenspielen kommt, wird sich erst
noch zeigen miissen. Fiir Squares Final Fantasy
VII reicht zum Beispiel ein Block pro PSX-Spiel-
stand aus. Fiir ein derart aufwendiges Rollenspiel
ist das beachtenswert sparsam. Segas Preispoli-
tik ist allerdings diskussionswiirdig. Fiir 499 DM

PLUS: N
PiayStatios

 Dolphinund 64D

METAL GEAR SOLID
SPECIAL MISSIONS
Solid Snake kehrt zuriick!

Die neXt-Level-Redaktion freut
sich Uber Anregungen,
Anderungsvorschlige und
Kritik, aber auch lber Fragen
und Meinungen zu bestimmten
Spielen, Konsolen oder
der Videospielbranche im
allgemeinen.

Die Adresse fiir
Leserbriefe lautet:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

(E-Mail: next.level
@on-line.de)

Die Redaktion behilt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt zu verdffentlichen.
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erhélt man die Dreamcast-Konsole und ein
Pad. Ein weiterer Controller schldgt mit
60 DM zu Buche. Eine VMU kostet weitere
60 DM. Fiir ein Vibration Pak muB man wei-
tere 50 DM berappen, ebenso fiir ein Scart-
Kabel. Fehlt noch ein Spiel fiir 100 bis 120
DM - bei einer Komplettausstattung ldppert
sich da also einiges zusammen ...
Beschreibbare Medien kosten Geld, doch
bei Konsolen ist im Gegensatz zu PCs neben
der Leistung vor allem der niedrige Preis wich-
tig. Deshalb ist das mit dem Speicherkomfort
so eine Sache. Nintendo wollte mit dem 64DD
eine Art ZIP-Laufwerk etablieren. Das Thema
ist auBerhalb Japans vom Tisch. Stellt sich nur
die Frage, ob es von Nintendo beim Dolphin
wieder aufgegriffen wird. DVD wird das Me-
dium, soviel ist bekannt. Doch welche Art von
DVD? Es ist ja durchaus denkbar, daB bis zum
Dolphin-Launch beschreibbare DVDs ein fi-
nanzierbares Medium sein werden ...

Spiele aus deutschen Landen

Eine Sache, die mich im Moment beschéaf-
tigt, ist die fast nicht vorhandene Spielepro-
duktion in Deutschland. Kénntet ihr nicht mal
ein Special dariiber machen, wer in Deutsch-
land was fiir welche Konsole entwickelt bezie-
hungsweise entwickelt hat?

Ich bekomme mittlerweile den Eindruck,
daB mit der Einfiihrung der neuen Konsolen-
Generation der Zug fiir deutsche Konsolen-
Entwickler endgiiltig abgefahren sein wird.
Wer investiert schon in ein deutsches, uner-
fahrenes Entwicklerteam, wenn er nur nach
England schauen muB, um verniinftiges Poten-
tial zu finden?

Andreas Kunz, Trier

neXt Level:

Wir sehen die Situation fiir deutsche Konso-
len-Entwickler zur Zeit eigentlich relativ posi-
tiv. Seit dem Untergang von Amiga und ST und
damit von Rainbow Arts spielte sich doch in
Deutschland so gut wie keine Konsolen-Ent-
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wicklung ab. Fast die einzigen Ausnahmen
waren lange Zeit Factor 5 und Neon. Lediglich
die PC-Entwicklung pflegte in Deutschland
jahrelang ein lukratives Nischendasein. Je
mehr sich jedoch die Konsolen der PC-Hard-
ware anndhern (also auch mit der nachsten
Generation), um so eher rentieren sich auch
Konsolen-Umsetzungen fiir die Firmen(Origi-
nalentwicklungen werden wohl eher die Aus-
nahme bleiben). Sunflowers (beriihmt vor
allem durch den PC-Hit Anno 1602) entwickelt
zur Zeit das Action-Adventure TechnoMage fiir
PC und PSX. Der geplante Bericht (bereits in
der aktuellen Ausgabe der PlayStation Power)
fiel jedoch der Verschiebung des Spiels auf
das erste oder zweite Quartal 2000 zum
Opfer. Die bislang recht unbekannten Entwick-
ler Westka Entertainment arbeiten fiir Ubi Soft
an dem vielversprechenden Adventure Arca-
tera fiir DC und PC (fiir mehr als eine kurze
Nennung im Messebericht war diesen Monat
leider keinen Platz). AuRerdem setzen die Kal-
ner derzeit das 3DO-Spiel Heroes of Might &
Magic Il fiir DC um - ebenfalls im Auftrag von
Ubi Soft.

Die Hamburger FEB haben just Killer Loop
(ehemals YARG) fiir PC und PSX fertiggestellt.
X-ample (Viper) ibernimmt die Konvertierung
von Mission: Im-

lungen auf dem internationalen Markt ab. Und
da war bisher leider kein deutscher Titel so
richtig erfolgreich.

Das alles ist in der Tat ein ideales Thema
flir ein Special. Allerdings muB erst einmal die
(vor-)weihnachtliche Software-Schwemme ab-
flauen, damit dafiir die nétige Zeit und der
ausreichende Platz zur Verfiigung stehen.

Besser geht’s immer

Die beiden letzten Specials (DC und Poké-
mon) haben mich schwer begeistert! Nach-
dem ein Freund und ich nun in einer spani-
schen Spielhalle die Automatenversion von
SoulCalibur gespielt haben, haben wir uns
beide iiberlegt, uns Anfang néachsten Jahres
einen DC zuzulegen. Aber inwiefern schafft es
die DC-Version denn, den meiner Meinung
nach phantastischen Automaten ,bei weitem
zu ibertreffen” (siehe Artikel in XL 9/99)?

Christian, E-Mail

neXt Level:

SoulCalibur (Arcade) nutzt Namcos soge-
nannte System-12-Automatenplatine, und die
ist im Prinzip nichts anderes als eine um einige
Features erweiterte PSX-Hardware. Folglich ist
es kein Problem, das Spiel grafisch zu verbes-

sern. Erfreulicher-

possible fir Inf- Die Programmierer kitzeln das derzeit weise gaben sich

grames. Neon
werkelt an diver-
sen Game-Boy-Color-Titeln fiir Infogrames.
Marc Rosocha (Eclipse) arbeitet an einer PSX-
Version der /ron Soldier-Serie (ehemals gestar-
tet auf Atari Jaguar). Electronic Arts und
Konami haben angekiindigt, langfristig auch
Entwicklungen in Deutschland zu starten.

Das alles ist natiirlich noch nicht die Welt
(quantitativ, denn qualitativ kénnen sich alle
genannten Projekte absolut sehen lassen -
vor allem im Vergleich zu England). Ob die
deutschen Talente langfristig eher zu Konver-
tierungsarbeiten herangezogen werden, hangt
letztendlich vom Erfolg der Originalentwick-
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Bestmégliche aus Dreamcast heraus

Die nichste neXt Level erscheint am 3. Dezember 1999

die Programmierer
die Miihe, das der-
zeit Bestmdgliche aus Segas Konsole heraus-
zukitzeln. Man merkt dem Spiel deutlich an,
daB Namcos Beat-'em-Up-Entwickler begei-
stert waren, endlich eine technisch aktuelle
Hardware zur Verfiigung zu haben und darauf
zu zeigen, was sie kdnnen. (Sowohl die drei
Tekken-Teile als auch das Sou/Calibur-Prequel
Soul Edge nutzten fiir die Automaten-Originale
die PSX-verwandten Platinen System 11 und
System 12, wahrend die Rennspielkollegen fiir
ihre Ridge Racer-Serie immer die modernste
Namco-Hardware (zuletzt Super System 22)
verwenden konnten.) B
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JOYTECH ANALOGUE CONTROLLER PLUS FUR PLAYSTATION™

KREATIVKONTOR 1998 « Photo: Conny Stein 't‘

N

Eine wacklige Angeylegenheit - und so soll es auch sein: Das Dual Force Feedback™ im
JOYTECH Analogue Controller Plus ist deutlich starker als in herkommlichen Controllern.
SchlieBlich sollst Du ja auch spliren, was Du spielst! Und im taglichen ,Kampfeinsatz” zeigt

sich die Robustheit Deines Equipments - bei JOYTECH werden alle Produkte wahrend des
Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat gepriift, da gibt’s, keine bésen Uberraschungen.
Denn darauf legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.
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Kabel* / +* Gameboy™.Zubehor Expmslnn RAM** - PlayStation™ Bloaip Canroler Analogue Atcade Light Gun*  Official Jordan™ ab Herbst '99:
fir Extenslon, Pocket Pouch Cards*/**  Mouse* Advanced Controler Pus*  Blster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuhei
Link, RGE; Light Magnifier M Paices 2 control buttons ~  Joystick* Dual Force Racing Wheel*/**  AlrPad™

Multi Tab* Battery Pack

¥ fiir N4 ™

PLAYSTATIONT™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY. ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON:NINTENDO OF AMERICA:

Advanced Game Console Peripherals JOVTECH
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